Objektovo orientované programovanie
Uloha zo 4. prednasky

Doplrite implementdciu tried Experiment, Hasic a VyhodnocovacExperimentu podla
zadania. V programe sa bude vykonavat vedecky experiment. Pre jednoduchost budeme
v experimente pozorovat iba priebeh teploty. Aby mohol byt experiment pozorovany réznymi typmi
pozorovatelov  (reprezentovanymi rbéznymi typmi objektov), je definované rozhranie
PozorovatelExperimentu, ktoré musi pozorovatel implementovat. Pomocou tohto rozhrania
bude experiment informovat pozorovatelov o zadiatku, priebehu a ukonéeni experimentu.

Vtomto priklade budl pozorovatelmi hasi¢ avyhodnocova¢ experimentu (triedy Hasic a

VyhodnocovacExperimentu musia implementovat rozhranie PozorovatelExperimentu).
Reakcie pozorovatelov na udalosti:
Hasic:

- zaCiatok experimentu — nebude reagovat
- zmena teploty — ak je teplota vyssia ako 150°C vypiSe , hasim”, inak nereaguje
- koniec experimentu — nebude reagovat

VyhodnocovacExperimentu

- zaciatok experimentu - resetovanim tUdajov

- zmena teploty — zaznamenanim teploty

- koniec experimentu — spracovanim vysledkov (vypoctom priemernej teploty pocas
experimentu)

V metéde main je priebeh experimentu simulovany volanim metédy vykonaj () nad inStanciou
triedy Experiment.

Po vypracovani Ulohy odporic¢am vyhladat na internete informécie o navrhovom vzore Observer.



