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Rozhranie

e dedenie
* |S-a
e rozharnie
e can-do, is-able



Rozhranie

e trieda moze implementovat viacero rozhrani
e rozhranie moze rozSirovat viacero rozhrani
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public interface Scalable { public interface Rotatable {
void scale(double scaleX, double scaleY); void rotate(double theta);

} }

public interface Transformable extends Scalable, Rotatable{

public class Rectangle implements Transformable, Colored {
’ @Override
public interface Colored { public void setColor(Color color) {
void setColor(Color color); /...
} }
@Override
public void rotate(double theta) {
/...
}
@Override
public void scale(double scaleX, double scaleY) {
/...
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Programovanie proti rozhraniu

e Programovanie proti rozhraniu sa sklada:
e programova konstrukcia — interface
» kontrakt — dalSie informacie v prirodzenom jazyku (anglictina).
Niektorée mozno kontrolovat' pomocou assert

e Jednoducha moznost vymenit implementaciu

» Deklaracia premennej ako instancia rozhrania.
* Ak je viacero tried, ktoré implementuju rozhranie a zdielaju cast
kodu, tak vytvorit spoloCnu abstraktnu nadtriedu implementujidcu
rozhranie.
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