Objektovo orientované programovanie
1. zadanie

Vytvorte aplikaciu s grafickym pouZivatelskym rozhranim. V okne bude umiestnenych niekolko
rovnakych kalkulaciek. Kalkula¢ky budd umozriovat séitavanie, od¢itavanie, nasobenie a delenie
celych Cisiel. Nemusia obsahovat moznost zadavania zatvoriek. Musia zvladnut napr. vypocet 2+3*4=,
ale nemusia sa riadit prioritou operatorov, Cize vysledok méze byt 20, nie 14. Musia umoziiovat
vypocet viacerych prikladov. Musia umozniovat zadat viacciferné ¢isla.

Pri implementacii dbajte na navrh a dobru Struktiru programu. Vhodne pouZite principy objektovo
orientovaného programovania, ktoré sme doteraz preberali (zapuzdrenie, minimalizacia
previazanosti, maximalizacia sudrznosti).

Vytvorte triedy reprezentujuice kalkulacku, tlacidlo, klavesnicu, displej, a centralnu riadiacu jednotku
kalkulacky (tieto triedy vytvorte bez ohladu na to aku graficku kniZznicu pouzivate). Podla potreby
vytvorte aj dalSie triedy. Kalkulacka sa bude skladat zcentralnej riadiacej jednotky, displeja
a klavesnice. Klavesnica sa bude skladat z tlacidiel.

Sp6sob prace kalkulacky: Po stlaceni tlacidla, oznami tlacidlo kldvesnici Ze bolo stlacené. Klavesnica
oznami centralnej jednotke aké tladidlo bolo stlatené. Centralna jednotka bude vykonavat vsetky
potrebné vypoctové operacie a bude riadit text zobrazovany na displeji.

V metdéde main vytvorte niekolko kalkulacdiek, tak aby bolo jednoduché pridavat/odstrarniovat
kalkulacky jednoduchou zmenou kédu v tejto metdde. Metdédu ma in definujte v samostatnej triede.

V zadani nie je potrebné osetrovat chyby spésobené nevhodnou postupnostou stlaéenych klaves.
Program sa musi ovladat mySou.

Graficka reprezentdcia staci jednoducha (schematicka), ale musi byt prehladna. Ovladanie programu
musi byt intuitivne.

Na prezentaciu si pripravte zjednoduseny diagram tried (na papieri, alebo elektronicky), obsahujuci
nazvy tried, vztahy medzi triedami, pripadne dalsie dblezité informacie.

Zadanie odovzdajte na 4. cviceni (15.10.) osobne a do AlS.



