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Aplikacie s grafickym pouZivatel’skym rozhranim

GUI - graphical user interface

KniZnice (Standardné)

-AWT

- JavaFX

Baliky

pre zobrazenie vyuziva nativne API opera¢ného systému
na roznych platforméch rézny vzhl'ad
rychlejsia (za behu)

vlastné zobrazenie komponent

rovnaky vzhlad na roznych platformach

pomalSie ako AWT

novsia ako AWT

Swing vyuZiva niektoré triedy z AWT, ale nemieSat’ triedy zobrazujiice prvky z
obidvoch kniznic (ak budete pouzivat Swing, tak pre zobrazované prvky
pouzivajte iba triedy zo swing-u, pre iné prvky (napr. udalosti, spravcovia
rozmiestnenia) mozete pouzit’ aj triedy z AWT)

novsia ako swing

moznost’ pouZitia spolu so swing-om

moznost’ oddelenia definicie vzhl'adu od funkéného kodu. Vzhl'ad mozno
programovat’ nielen v jazyku Java, ale aj v FXML. Vzhl'ad moZno upravovat’
pomocou CSS (Cascading Style Sheets). FXML je zalozeny na XML, mozno
v lom definovat’ aj funk&nost’ pomocou jazykov kompatibilnych s JSR 223-
compatible scripting engine (napr. JavaScript, Groovy, Jython, and Clojure)
moznost’ vytvorenia jedného balika obsahujiceho vSetky potrebné sticasti pre
aplikaciu vratane Java a JavaFX runtime. Tieto aplikécie su distribuované ako
nativne inStala¢né baliky pre dany operacny systém.

AWT

- Java.awt
-  Java.awt.event

Swing

-  Jjavax.swing
-  Jjavax.swing.event

JavaFX

- Javafx......
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Swin

Kontajnery pre tvorbu vlastnych typov komponentov

JPanel — pre zobrazenie sady suvisiacich komponent, definiciu nového typu komponenty
JFrame — pre vytvorenie hlavného okna

Priklady Komponent a vzhI’ad motivu

motiv vzhl'adu Java

motiv vzhl'adu windows

(Java Look and Feel) (Windows Look and Feel)
JButton ﬂ:} 2;:;
Middle button Middle bukton
JLabel, ity |Santa Rosa | ity |Santa Rosa |
JTextField
JLabel, Enter the password: |"'l""| | Enter the password: |essssss|
JPasswordField
JTextArea Thiz is an edifable JTextdrea. A |2 Thic iz an editable TTaxtdrea.
text area is a "plain" text A text area ic a "plain" texi
component, which means that componant, which means that
qithough if can display fext in although it can display text in
any font, all of the text is in the any font, all of the text is in the
sexpre font. ; same font. w
JEditorPane Styled Text Styled Text
JTextPane K - ﬁ ~
This 1z an uneditable — This iz an uneditable
JEditorPane, wWhich was initicalized JEditorPane, which was initialized
with HTML text s a UR L. | with HTML text som a UR L v
o v This iz an editable JTextPane, another styled b
qm - | text COMPONENE, which supports
] embedded components...
and embedded icons... L
- ] ..and embedded icons...
~ -
f v —
[ -
JCheckBox [v] Chin } Mghe
[¥] Glasses == [¥] Glasses - =
Hair [v] Hair /
Testh Teeth /&%
JRadioButton ) Bird () Bird
-
i) Cat 9" O cat /D"
X
) Dog \C (O Dog u.-
) Rabhit \ q ) Rabbit \ = q
—rr'ﬁl-l —c-r'ﬁl-l
® Pig \j M © Pig \_j h /
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JList hartha Washington - Martha Washington ~
Martha Randolph — Martha Randolph
) Dolley Madison
D?”Ey Madison | ¥ Elizabeth Monroe
Elizaheth Monroe N Lovisa Adams B
Louisa Adarns > Ermily Donelson hd
JCombox Pig - Fig -
Birdl Bird
ot Zak
Diag
Dog - Rabbit
rabht
Fig
JSlider Frames Per Second Frames Per Second
[ ﬁ 1 P 1
IIIIIIIIIIIIIIII)IIIIIIIIIIIIIII
1] 10 20 an 1] ] 20 a0
JSpinner Date: 07/2006 Date: |  07/2006 % |
JProgressBar % |
JToolTip F
A
: A
% |Cli|:k ar drop ko set image
| Click or drop to zet image |
JTable Biucca'_g;rtnes Fn:_‘dclyUser !#as'?::\fmvxzot;d Malﬂsﬁt‘“guﬂglgec’ Freddy nrd -h 3
zanble ichabod Tazbl34§(7 Mar f, 2006 zabble ithabod Tazhl 343z Mar 6, 2005
S“'.’ Developer _frazé@hotmail .m AasitiG41ImE Feb 73, 2006 Sun Developer Frazi@hotmail.com |AasWS411FbZ Feb 2’2, 2006
Heirl Seed h o] I.... [hkz[ADF 78! Jul 28, 2005 - -
Paeériﬂocognuoesioz ze:(ghmm'.c... VhAR 24%z Fer 22, 2006 ;':2';:;’05:::; :::Eﬁf:;‘:zz: stﬁgz?f; i“e'bzséjzgggs
JTree 1 Mia Familia ) Mia Familiz
% [ Sharan =) Sharon
¢ I Mava =D Maya
D Muffin P e MUFFin
=10 Anya
P Dy e iy
rj Winky ] e # Bongo
|__°“| Bongo
JMenu & henu | Another Menu another Menu
A text-anly menu item Aled & bexk-only menu ikem alk+1
{:} Eoth text and icon G Bath text and icon
® A radio button menu item . & radio button menu ikem
O Anpther one Another one
[0 Acheck box menu item & check box menu item
0 Another one Anokher one
A submenu ¥ A submenu [
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JFileChooser £ Open = 2 Open =
. EERRR] 12 B e AT Y 3 -
= Local Disk (C:) = DVD-RW Drive (D) cg@ Local Disk {C:) ‘e Removable Disk (E:)
= Shared Documents = Removable Disk (E:) Lé I Shared Documents
My Recent L DVD-RW Drive (D:)
Documents
File Name: | | —
@ File name: | ‘ [ Open ]
Files of Type: |image ‘ - | -
Desktop Files of bype:  image v Cancel
=
Jcolorchooser Swalches | HSB | RGB Sohes | s ngs)
1 -
N RN ] Sl &
EEE RN
Premiew Preview D
D ——— O Sanple Test Sanple Text
ITOITTET 7T LulEL=iap = gy
JSeparator
— L T T R T L, B
JFrame =l =l —
FrameDemo |- |80 | FrameDemo |- |[B/X]|
JDIalOg An Inane Question An Inane Question

IE‘ Would you like green eggs and ham?

JApplet

JPanel
JScrollPane
JToolBar @ A %

JSplitPane Bird.gif b
Catgif §§
Dog.gif =
Rabhit.gif
Piy. if | duketaveRed gif

. kathyCasmo, gif B

dukeitaveRed.gif 5 laines Tongue, gif
kathyCosmo. gif =il Ieft.qf 2
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JTabbedPane G Tah 3 {:‘;1 Tab 4 T 31abz | f3tabz | g3 Tab4

e Tanl T8 Tah 2 e Tab 1

Panel #1 Panel #1

JIIlteI‘IlalFI’ame InternalFrameDemo nz o E InternalF rameDemo |Z||E|

Document Document

Document#1 ' 0" 5" X Bacument il

Document #2 © o° m” X B3 Document #2 Ellﬁlfgl

Vytvorenie hlavného okna GUI aplikacie

titulok hlavneho okna |z E|[z|

import javax.swing.JFrame;

public class HlavneOkno extends JFrame {
public HlavneOkno () {
setTitle ("titulok hlavneho okna");
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
setSize (250, 150);

}
import javax.swing.SwingUtilities;

public class MainHlavneOkno {
public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokelater (new Runnable () {
public void run() {
HlavneOkno okno = new HlavneOkno () ;
okno.setVisible (true) ;
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Rozmiestnenie prvkov bez pouZitia spravcu rozmiestnenia — vi¢Sinou nevhodny sposob

priklad rozmiestnenia bez pravcu rozmiestnenia

aaaa

bbbh

public class BezPouzitiaSpravcovRozmiestnenia extends JFrame {

public BezPouzitiaSpravcovRozmiestnenia () {
setTitle ("priklad rozmiestnenia bez pravcu rozmiestnenia");
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;

Container pane = getContentPane () ;
pane.setLayout (null) ; /odstranenie defaultneho spravcu rozmiestnenia

JButton bl = new JButton ("aaaa") ;
bl.setLocation (10, 20);
bl.setSize (70, 25);

pane.add(bl) ;

JButton b2 = new JButton ("bbbb") ;
b2.setBounds (200, 100, 150, 50);
pane.add (b2) ;

JTextField text = new JTextField ("bbbb") ;
text.setBounds (200, 200, 150, 25);
pane.add (text) ;

setSize (500, 400);

public static void main (String[] args) {
SwingUtilities.invokeLater (new Runnable () {
public void run() {
BezPouzitiaSpravcovRozmiestnenia frame =
new BezPouzitiaSpravcovRozmiestnenia () ;
frame.setVisible (true) ;
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Spravcovia rozmiestnenia (lavout managers)

Spravcovia rozmiestneni sU triedy pouzivané pre riadenie rozmiestnenia a vel'kosti
jednotlivych komponent pridavanych do kontajneru.

Spravcovia rozmiestnenia urcuji polohu a velkost’ komponent v kontajnery podl'a
minimalnej, preferovanej a maximalnej vel’kosti komponent. Tiez vic¢sinou urcuju vel'kost
minimalnej a preferovanej vel'kosti kontajneru podl'a urc¢itych vel'kosti komponent.
import java.awt.Dimension;

import javax.swing.*;

public class VelkostiSwingPrvkov {
public static void main(String[] args) {
JTextField component = new JTextField("vstup"):;
//JButton component = new JButton ("stlac");
//JLabel component = new JLabel ("nazov") ;

Dimension min = component.getMinimumSize () ;
System.out.println ("min : "+min.width+", "+min.height) ;

Dimension pref = component.getPreferredSize()
System.out.println ("pref: "+pref.width+", "+pref.height);

Dimension max = component.getMaximumSize () ;
System.out.println ("max : "+max.width+", "+max.height) ;

Spravcovia rozmiesteni umoznujl ur¢it’ vzdialenost’ (vol'né miesto) medzi komponentmi
navzajom a tieZ medzi komponentmi a okrajom kontajneru.

Pridavanie komponenty do kontajneru — pretazena metdéda Container.add
Component add(Component comp)
Component add(Component comp, int index)
void add (Component comp, Object constraints)
(
(

void add (Component comp, Object constraints, int index)
Component add(String name, Component comp)

V d’alSej Casti si ukdZeme pouzitie niektorych spravcov rozmiestnenia.
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Spravca rozmiestnenia FlowLayout
Usporiada komponenty do riadkov zl'ava doprava a zhora dole.

po spusteni:

priklad na pouzitie Flowl ayout Z'E'

button1 button2 button3 buttond buttons

po zmene velkosti:

priklad na pouzitie Flo... |

button1 bhutton2 button3

buttond httans

public class FlowLayoutFrame extends JFrame {
public FlowLayoutFrame () {

setTitle ("priklad na pouzitie FlowLayout") ;
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;

Container pane = getContentPane () ;
pane.setlayout (new FlowLayout ()) ;

//pane.setLayout (new FlowLayout (FlowLayout.LEFT,10,5));

14

pane.add (new JButton ("buttonl"))
pane.add (new JButton ("button2")) ;
pane.add (new JButton ("button3")) :;
( ( ))
( ( ))

’

pane.add (new JButton ("button4d"
pane.add (new JButton ("button5"

14

pack () ; //nastavi preferovanu velkost, vhodnejsie ako setSize

public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokelater (new Runnable ()
public void run() {

{

FlowLayoutFrame frame = new FlowLayoutFrame () ;

frame.setVisible (true) ;
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Obmedzujuce pravidla
FlowLayout nepouziva obmedzujice pravidla.

Rozmery komponent
Komponenty st vzdy zobrazované v preferovanych velkostiach bez ohl'adu na vel'kost
kontajneru.

Umiestnenie komponent
Zl'ava doprava, zhora dole. Poradie komponent je dané poradim ich vkladania do kontajneru.
Do riadku sa vlozi tol'ko komponentov, kol’ko dovol'uje Sirka kontajneru.

Velkost kontajneru
Preferovana §irka je dana suctom:

- Sirka l'avej a pravej vyplne kontajneru

- sucet $irky vodorovnych medzier

- sucet uprednostiovanych Sirok vsetkych komponentov
Preferovana vyska je dana vySkou najvyssej komponenty plus horna a dolna vypli kontajneru
Minimalna velkost sa vypocita podobne ako preferovand, ale namiesto preferovanych
rozmerov komponentov sa pouzivaji minimalne rozmery.

Spravca rozmiestnenia GridLayout

GridLayout rozdel'uje priestor na mriezku ,,buniek®, rovhomerne rozmiestnenych po celej
ploche kontajneru. Kazda bunka mé rovnaku velkost'.

priklad na pouzitie GridLayout [Z”E”g|
prvw

treti je dihy

piaty
siedmy
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priklad:
import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class GridLayoutFrame extends JFrame ({
public GridLayoutFrame () ({

setTitle ("priklad na pouzitie GridLayout") ;
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
Container pane = getContentPane() ;
pane.setlLayout (new GridLayout (0,2 /*2,2*/ /*,5,20*/));
pane.add (new JButton ("prvy"))

pane.add (new JButton ("druhy"));

pane.add (new JButton ("treti je dlhy --————-- dlhy "))

pane.add (new JButton ("stvrty")):;

pane.add (new JButton ("piaty")
( (
( (
( (

) 7
pane.add (new JButton ("siesty"));
pane.add (new JButton ("siedmy")) ;
pane.add (new JButton ("osmy")) ;

pack () ;

public static void main (String[] args) {

SwingUtilities.invokeLater (new Runnable () {
public void run() {
GridLayoutFrame frame = new GridLayoutFrame () ;

frame.setVisible (true) ;

1)

Obmedzujuce pravidla
GridLayout nepouziva obmedzujlce pravidla.

Rozmery komponent

Kazdy komponent mé rovnaku vel'kost. Rozmery komponent zavisia od vel'kosti kontajnera
a vel'kosti medzier medzi komponentmi a velkosti okrajov. GridLayout ignoruje
minimalnu, preferovant aj maximalnu velkost’ komponent pri urovani ich rozmerov.

Umiestnenie komponent
Komponenty st umiestiiované zl'ava doprava a zhora dole, v poradi v ktorom su do
kontajneru pridavané.

Velkost kontajneru

Pri vypocte minimélnej (a preferovanej) vysky kontajneru sa najde najvicsia vyska a Sirka zo
vSetkych minimalnych (preferovanych) vySok a $irok komponentov. Tato vyska a Sirka sa
vynasobi po¢tom riadkov, resp. stipcov, pripogitajii sa medzery medzi komponentmi a okraje.

10
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Spravca rozmiestnenia BorderLayout
BorderLayout ma 5 oblasti: horny, dolny, I'avy a pravy okraj, stred

po spusteni:
priklad na pouzit... |Z||E|r>__(|

sever

central

juh

po zvicseni:

priklad na pouzitie BorderlLay... |Z||E|[z|

priklad:
public class BorderLayoutFrame extends JFrame
public BorderLayoutFrame () {
setTitle ("priklad na pouzitie BorderLayout") ;
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;

Container pane = getContentPane () ;
pane.setlayout (new BorderLayout()) ;
pane.add( new JButton ("sever"), BorderLayout
pane.add( new JButton ("zapad"), BorderLayout
pane.add ( new JButton ("central"), BorderLayout.
( (
( (

pane.add ( new JButton ("vychod"), BorderLayout
pane.add( new JButton ("juh"), BorderLayout.
pack () ;

public static void main (String[] args) {
SwingUtilities.invokeLater (new Runnable () {
public void run() {

BorderLayoutFrame frame=new BorderLayoutFrame () ;

frame.setVisible (true) ;

.NORTH) ;
.WEST) ;

CENTER) ;

.EAST) ;

SOUTH) ;

11
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Obmedzujuce pravidla
urcuju jednu z piatich oblasti. Bez pouzitia obmedzujticeho pravidla je komponent pridany do
strednej oblasti (v ktorej sa zobrazi naposledy pridany komponent).

Rozmery komponent
- horna a dolna oblast’
o vyska = pouzitd je preferovana vyska komponenty
o Sirka = pouzita je Sirka kontajneru minus okraje
- pravé alava oblast’
o vyska = vyska kontajneru minus okraje minus vyska hornej a dolnej Casti
o Sirka = preferovana Sirka komponenty
- stredna Cast’
pre komponentu je pouzita celd zvy$na oblast’
Ak st rozmery kontajnera prili§ malé, tak sa komponenty prekryvaja.

Umiestnenie komponent

podl'a obmedzujuceho pravidla:
NORTH — horna cast’,
SOUTH - dolna cast’,
EAST — prava cast’,
WEST - l'ava Cast’,
CENTER - stredna Cast’

Velkost kontajneru

Minimalna Sirka je Sirka okrajov plus maximum z:
- minimalna Sirka horného komponentu
- sucet minimalnych Sirok komponentov v pravej, l'avej a strednej Casti a medzier
- minimalna Sirka dolného komponentu

Analogicky je vypocitand minimalna vyska, preferovana Sirka a vySka.

Spravca rozmiestnenia CardLayout

CardLayout umoziuje pridat mnoho komponent, ale v jednom ¢ase vzdy zobrazuje iba
jednu. Zobrazovany komponent je mozné zmenit’ volanim metdd firs (), last (),
next (), previous(), show () triedy CardLayout.

—

label

->

=2

= g

—

textField

diobutton

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

Jjava.
Jjava.
Jjava.
Jjava.

javax.
javax.
javax.
javax.
Jjavax.
javax.

awt.
awt.
awt.
awt.

swing.

->

O ra

-=>

CardLayout;
Container;

event.ActionEvent;
event.ActionListener;
swing.
swing.
swing.
swing.
swing.

JButton;
JFrame;
JLabel;

JRadioButton;
JTextField;

Timer; //pozor na vyber casovaca

12
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public class CardLayoutFrame extends JFrame {
private CardLayout layout;
private Container pane;

public CardLayoutFrame () {
setTitle ("priklad na pouzitie CardLayout") ;
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;
pane = getContentPane() ;
layout = new CardLayout () ;
setLayout (layout) ;
pane.add (new JLabel ("label"), "label" );
pane.add (new JTextField ("textField"), "text" );

(
pane.add (new JRadioButton ("radiobutton") , "radiobutton");
pane.add (new JButton ("button"), "button");
pack () ;

}

public void startCycle () {
new Timer (1000, new ActionListener () {
public void actionPerformed (ActionEvent e) {
layout.next (pane) ;
}
}) .start () ;

public static void main(String[] args) {

SwingUtilities.invokelater (new Runnable () {
public void run() {
CardLayoutFrame frame = new CardLayoutFrame () ;

frame.setVisible (true) ;
frame.startCycle() ;

1)

Obmedzujuce pravidla
pre identifikovanie komponenty v metdde show (), treba kazdému komponentu priradit’

nazov typu String.

Rozmery komponent
velkost” komponenty je dana velkost'ou kontajneru minus okraje

Umiestnenie komponent
v celom kontajnery (okrem okrajov)

Velkost kontajneru

Minimalna (resp. preferovand) velkost’ kontajneru je dana najvacSou minimalnou (resp.
preferovanou) Sirkou a najvacSou minimalnou (resp. preferovanou) vyskou vsetkych
komponentov.

13
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Spravca rozmiestnenia GridBagLayout

GridBagLayout deli kontajner do mriezky buniek, ale omnoho flexibilnejSie ako
GridLayout. Komponenty mézu obsadzovat’ viacero buniek. Riadky mézu mat r6znu
vysku, stipce roznu $irku. Obmedzujuce pravidla umozituju prisposobit’ vysku a irku kazdej
komponenty. Ku kazdému komponentu je pridruzend inStancia obsahujiica obmedzujuce
pravidla (tie su dané 11 hodnotami)

po spusteni:
priklad na pouzitie Grid... |:||E|[z|

po zvécSeni (prejavia sa vahy):

priklad na pouzitie GridBagl ayout

button1 button2 button3
buttond
buttons
buttonA buttonB bhuttonC
aaaa hhhbhb cCCe
okraj

priklad:

public class GridBagLayoutFrame extends JFrame {

14
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public GridBagLayoutFrame () {
setTitle ("priklad na pouzitie GridBagLayout") ;
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;

Container pane = getContentPane () ;
pane.setlLayout (new GridBagLayout())

GridBagConstraints ¢ = new GridBagConstraints() ;

c.gridx = 0;

c.gridy = 0;

c.fill = GridBagConstraints.BOTH; //NONE, HORIZONTAL,VERTICAL
pane.add ( new JButton ("buttonl"), c);

c.gridx = 1;
//c.gridy = 0;
pane.add( new JButton ("button2"), c);

c.gridx = 2;
c.insets = new Insets(10,10,10,20);
pane.add ( new JButton ("button3"), c);

c.gridx = 0;

c.gridy = 1;

c.gridwidth = 3;

c.insets = new Insets(0,0,0,0);

pane.add ( new JButton ("buttond"), c);

c.gridx = 0;

c.gridy = 2;

c.gridwidth = GridBagConstraints.REMAINDER;
pane.add ( new JButton ("buttonb"), c);

c.gridx = GridBagConstraints.RELATIVE;
c.gridy = 3;

c.gridwidth = 1;

pane.add ( new JButton ("buttonA"), c);

pane.add ( new JButton ("buttonB"), c);

pane.add ( new JButton ("buttonC"), c);

//vahy sa prejavia pri zmene velkosti hlavneho okna
c.gridy = 4;

c.weightx = 0.5;

pane.add( new JButton ("aaaa"), c);

c.weightx = 0;

pane.add ( new JButton ("bbbb"), c);

c.weightx = 1;

pane.add ( new JButton ("cccc"), c);

c.gridx=2;
c.gridy=6;
c.insets = new Insets(10,0,0,0);
c.fill=GridBagConstraints.BOTH;

pane.add( new JButton ("okraj"), c);

pack () ;
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public static void main(String[] args) {

SwingUtilities.invokelLater (new Runnable () {
public void run() {
GridBagLayoutFrame frame=new GridBagLayoutFrame () ;
frame.setVisible (true) ;

Obmedzujuce pravidla

- st ur¢ené inStanciou triedy GridBagConstraints. Této trieda méa dva konstruktory (jeden
bez parametrov a druhy s 11-timi parametrami). Trieda ma verejne pristupne atributy.
Atributy a ich vyznam:

gridx — uréuje stipec v ktorom bude komponent umiestneny. Prvy stipec ma index
nula. Méze obsahovat’ nezaporni hodnotu, alebo konStantu RELATIVE.
gridy —uréuje riadok v ktorom bude komponent umiestneny. Prvy riadok ma ¢islo
nula. M6ze obsahovat’ nezdpornt hodnotu, alebo konstantu RELATIVE.
£i11 —urcuje ¢i komponent ma byt zvacseny na celu Sirku, alebo vysku bunky.
Hodnoty:
o NONE — komponent si zachova povodné rozmery
O HORIZONTAL — roztiahne komponent na celu Sirku
O VERTICAL —na celu Sirku
o BOTH —na celu plochu
gridwidth — podet stipcov na ktorych je komponent zobrazeny. Hodnotou je
nezaporné ¢islo, alebo hodnota REMAINDER, ktord udava, Ze miesto pre komponentu
bude vyhradené az do posledného stipca.
gridheight — pocet riadkov na ktorych je komponent zobrazeny (mdze obsahovat’
hodnotu REMAINDER).
anchor — urcuje bod, ku ktorému ma byt komponent ukotveny, ak je komponent
mensi ako jemu pridelena zobrazovacia plocha. Hodnoty:
o CENTER, NORTH, NORTHEAST, EAST, SOUTHEAST, SOUTH,
SOUTHWEST, WEST, NORTHWEST
o PAGE START, PAGE END, LINE START, LINE END,
FIRST LINE START, FIRST LINE END, LAST LINE START and
LAST LINE END
o BASELINE, BASELINE LEADING, BASELINE TRAILING,

ABOVE BASELINE, ABOVE BASELINE LEADING,

ABOVE BASELINE TRAILING, BELOW BASELINE,

BELOW BASELINE LEADING, and BELOW BASELINE TRAILING
insets - urcuje vypli okolo komponenty (pocet pixelov nad, pod, vpravo a vl'avo od
komponenty). Je to odkaz na inStanciu triedy Insets.
ipadx — urcuje hodnotu, ktord je pridana k minimalnej a preferovane;j Sirke
komponentu. Ak je napr. preferovana Sirka 40 pixelov a hodnota ipadx je 10 pixelov,
potom bude za preferovant Sirku pokladana Sirka 50 pixelov. Hodnota ipadx moze
byt’ aj zaporna.
ipady — urCuje hodnotu, ktord je pridana k minimalnej a preferovanej vyske
komponentu.
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- weightx — pouZiva sa pre upravu §irky stipcov ak mnoZstvo potrebného priestoru nie
je rovnaké ako Sirka kontajneru.

- weighty — pouZiva sa pre Upravu vysky riadkov ak mnozstvo potrebného priestoru
nie je rovnaké ako vySka kontajneru.

Spravca rozmiestnenia BoxLayout

BoxLayout usporiada komponenty do stipca zhora nadol, alebo do riadku zl'ava doprava.
BoxLayout na rozdiel od inych spravcov respektuje maximalne vel'’kosti komponentov.
Nezobrazi komponentu vicsiu, ako je maximalna vel'kost’ komponenty. Pre urcenie priestoru
potrebného pre zobrazenie komponenty pouziva maximalne rozmery komponenty.

prikt... (= [BX]
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priklad:
import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class BoxLayoutFrame extends JFrame ({
public BoxLayoutFrame () {
setTitle ("priklad na pouzitie BoxLayout");
setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;

Container pane = getContentPane () ;
pane.setlLayout (new BoxLayout (pane,BoxLayout.Y AXIS));

pane.add (new JButton ("buttonl"));

pane.add (Box.createVerticalGlue () ) ; //pruznd medzera

pane.add (new JButton ("button2™));

pane.add (new JButton ("button3")) ;

pane.add (Box.createVerticalStrut (10)); /pevna medzera
pane.add (new JButton ("button4d"));

pane.add (Box.createRigidArea (new Dimension (0,10))); /pevna
pane.add (new JButton ("buttonb"));

JButton bl = new JButton ("aaaa"):;

bl.setAlignmentX (0.2f) ;

pane.add (bl) ;

JButton b2 = new JButton ("bbbb") ;
b2.setAlignmentX (0.5f) ;
pane.add (b2) ;

JButton b3 = new JButton ("cccc") ;
b3.setAlignmentX (1.0f) ;
pane.add (b3) ;

pack () ;

public static void main(String[] args) {
SwingUtilities.invokelater (new Runnable () {
public void run() {
BoxLayoutFrame frame = new BoxLayoutFrame () ;
frame.setVisible (true) ;

Obmedzujuce pravidla
nepodporuje obmedzujuce pravidla. Pouziva iba zarovnanie (alignment)

18



OOP 2014 GUI, Swing, Spravcovia rozmiestnenia UIM FEI STU v Bratislave

Trieda Box
Trieda Box poskytuje metddy pre pouzitie v kombindcii s BoxLayout.

Niektoré statické vyrobné metddy:

- createRigidArea () - pevnd oblast — zaberd pevnu plochu v kontajnery

- createHorizontalGlue (), createVerticalGlue () —tmel (ndzov nevystihuje
dobre vyznam). Objekty typu ,,glue sa pouzivaji na vyplnenie nadbyto¢ného
priestoru. Oddel'uje komponenty od seba tak d’aleko ako je to mozné. Jeho minimalna
vel'kost je nulova.

- createHorizontalStrut (),createVerticalStrut () —rozpery. Rozpery su
podobné pevnym oblastiam. Definuju ale iba jeden rozmer. Druhy — nedefinovany
rozmer ma hodnotu nula pre minimalnu a preferovant vel’kost’. Pre maximalnu
vel’kost’ je pouzita vel'mi vel'k4 hodnota. To moZe niekedy sposobit’ problémy. Vtedy
je lepsie pouzit’ pevnu oblast’.

Kombinacia spravcov rozmiestnenia

<:| kombinacia spravcov rozmiestneni: E )

Kombinacia viacerych spravcov rozmiestnenia
Kopiruj

hrube pismo
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contentPane:Container
BorderLayout

Kombinacia viaceryvch spravcov rozmiestnenia

leftPanel:Panel - scrollPane
BorderLayout | textArea
menu:Panel ‘
GridLayout

Kopiruj

hrube pismo
vyfarby

vymaz

bottomPanel:Panel

FlowlLayout buttonPanel:Panel
GridLayout

Ok Stormo

import java.awt.*;
import javax.swing.*;

public class KombinaciaSpravcovRozmiestnenia extends JFrame {
public KombinaciaSpravcovRozmiestnenia () {
setTitle ("kombinacia spravcov rozmiestnenia®);

setDefaultCloseOperation (JFrame.EXIT ON CLOSE) ;

Container pane = getContentPane () ;
pane.setlayout (new BorderLayout()) ;

pane.add (createHeader (), BorderLayout .NORTH) ;
pane.add (createLeftMenu (), BorderLayout.WEST) ;
pane.add (createTextArea (), BorderLayout.CENTER) ;
pane.add (createButtonPanel (), BorderLayout.SOUTH) ;
pack () ;
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private JComponent createHeader () {

}

JLabel label =

new JLabel ("Kombinacia viacerych spravcov rozmiestnenia");

label.setFont (new Font ("Times New Roman", Font.ITALIC,

label.setForeground (Color.blue) ;
return label;

private JComponent createlLeftMenu () {

}

JPanel menu = new JPanel () ;
menu.setlLayout (new GridLayout (0,1));
menu.add (new JButton ("kopiruj")):;
menu.add (new JButton ("hrube pismo")) ;
menu.add (new JButton ("vyfarby"));
menu.add (new JButton ("vymaz")) ;

JPanel leftPanel = new JPanel () ;
leftPanel.setlLayout (new BorderLayout ()) ;
leftPanel.add (menu, BorderLayout.NORTH) ;
return leftPanel;

private JComponent createTextArea () {

}

return new JScrollPane( new JTextArea (10,50) );

private JComponent createButtonPanel () {

JPanel buttonPanel = new JPanel () ;
//GridLayout aby boli rovnako siroke tlacidla

buttonPanel.setLayout (new GridLayout(l1,2,10,0)):;

buttonPanel.add (new JButton ("Ok")) ;
buttonPanel.add (new JButton ("Storno")) ;

JPanel bottomPanel = new JPanel () ;
bottomPanel.setLayout (new FlowLayout())
bottomPanel.add (buttonPanel) ;

return bottomPanel;

import javax.swing.SwingUtilities;

public class Main KombinaciaSpravcovRozmiestnenia {

public static void main(String[] args) {

SwingUtilities.invokelater (new Runnable () {
public void run() {
KombinaciaSpravcovRozmiestnenia frame =

new KombinaciaSpravcovRozmiestnenia () ;

frame.setVisible (true) ;

24));
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