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Architektonickv vzor Model-View-Controller
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Model-View-Controller — oddel'uje tidaje a ich zobrazenie

&
-

Server

Model-View-Controller — je architektonicky vzor. Definuje architektiuru aplikécie tak, aby
boli pripadné zmeny jednoduchsie realizovatel'né.

Model — reprezentuje tidaje a pravidla pre zmenu tidajov. Nemusi priamo obsahovat’ idaje,
mdze len zabezpecCovat spristupnenie a modifikaciu udajov, ktoré su napr. v databaze.

View — zobrazenie idajov
Controller — interpretuje akcie pouzivatel'a vykonané na view, transformuje ich na zmeny

v modely (pripadne aj vo view)

Vzor nespecifikuje ako presne ma komunikacia medzi jeho jednotlivymi ¢ast’ami prebichat’.
Nespecifikuje ktoré casti medzi sebou komunikuja, neSpecifikuje ¢i view ma byt listenerom
modelu, alebo ¢i ma view kontrolovat’ zmeny v modely.

Model
« Encapsulates application state
*+ Responds 1o state gueries

= Exposes application
functionality

« Nofifies views of changes State

Change

Change
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Controller

+ Renders the models * Defines application bahaviar
+* Requests updates from models * Maps user actions to
» Sends user gestures o controller 3° 1 1 1 1 1 | model updates
+ Mllows controller to select view User Gestures ¥ gi':féi :':;; rf?J;ﬁ?nr‘:: E;;
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http://www.enode.com/x/markup/tutorial/mvc.html
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Priklad (farba)
Zdrojové subory na stranke predmetu.

V priklade je vzor Model-View-Controller pouzity dva krat:
- pre ¢iselnt hodnotu
niektoré suvisiace triedy:
o BoundedIntegerModel (model)
o Slider (view)
o Label (view)
- pre farbu
niektoré suvisiace triedy:
o ColorModel (model)
o ColorPanel (view)
o RgbSliders (view)
o NegateColorButton(view)

Popis Model-View-Controller pre ¢islo

Trieda BoundedIntegerModel je modelom reprezentujucim hodnotu celého ¢isla

v ur¢itom rozsahu. O zmene hodnoty informuje vSetky view generovanim udalosti (vyuzitie
navrhového vzoru Observer). Model-View-Controller nepredpisuje, Ze sposob komunikacie
musi byt’ cez udalosti, ale v tomto pripade je tento spésob komunikécie vyhodnejsi.

St vytvorené 2 druhy view:
- Label — zobrazuje hodnotu ¢isla pomocou znakov. V konstruktore zisti aktudlnu
hodnotu ¢isla reprezentovaného modelom.
- Slider —zobrazuje hodnotu ¢isla poziciou beZca. Umoziiuje aj menit” hodnotu ¢isla
pri potiahnuti bezca pouzivatelom. V konstruktore zisti aktuadlnu hodnotu cisla
reprezentovaného modelom a interval hodnot v ktorom sa méze ¢islo menit’.

S1lider obsahuje kontroler ValueController, ktory interpretuje t'ahanie bezca
pouzivatel'om na zmenu hodnoty cisla.
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Slider Label
:
size:; 500 x 400 position:

BoundedIntegerModel

ValueController

Slider (view)

Label (view)

- model upozorni view na zmenu Udajov (udalost)

-<4—— view ziskava Udaje z modelu

-<&——  kontroler meni Udaje v modeli (interpretuje vyznam akcie pouzivatel
< ,,,,,,,

view informuje o akcii pouzivatela (stlacenie tlacdidla, posun mysi)
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Popis Model-View-Controller pre farbu

Trieda ColorModel je modelom reprezentujucim udaje o farbe. O zmene farby informuje
view generovanim udalosti (vyuzitie navrhového vzoru Observer). Model-View-Controller
nepredpisuje, Ze sposob komunikacie musi byt cez udalosti, ale v tomto pripade je tento
sposob komunikécie vyhodne;jsi.

St vytvorené 3 druhy view:

- ColorPanel - zobrazuje farbu tak, Ze svoju plochu vyfarbi podla farby
reprezentovanej modelom.

- RgbSliders — trojica slajderov, ktora zobrazuje informacie o farbe aj umoziuje
menit’ farbu. Informécie o farbe zobrazuje tak, Ze podl'a hodnét zloziek farby su
nastavené pozicie bezcov na jednotlivych slajderoch. Ked’ pouzivatel zmeni poziciu
bezcov na slajderoch, zmeni farbu reprezentovanu v modely.

- NegateColorButton — tlacidlo, ktoré nezobrazuje informaciu o farbe, umoziiuje
len menit’ jej hodnotu. InStancia triedy NegateColorButton zmeni farbu po
kliknuti mySou (zneguje farbu).

RgbSlides obsahuje tri kontrolery. Tieto kontrolery interpretuji posuvanie bezcov na
slajderoch. Posuv bezca transformujui na zmenu hodnoty niektorej zlozky farby.

NegateColorButton obsahuje jeden kontroler, ktory interpretuje kliknutie. Kliknutie
transformuje na akciu znegovania farby.
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ColorPanel

RgbSliders

negacia

size: 500 x 400 position:

NegateColorButton

ColorModel
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l RgbSliders (view) ‘ ColorPanel (view) ‘ ‘ NegateColorButton (view)

model upozorni view na zmenu udajov (udalost)

-4 view ziskava Udaje z modelu

kontroler meni tdaje v modeli (na zdklade interpretacie vyznamu akcie pouzivatela)

view informuje o akcii pouZivatela (napr. zatlacenie tlacidla mysi, posun mysi, kliknutie)



