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Programovanie proti rozhraniu

V tomto pripade sa pod rozhranim rozumie = programova konstrukcia interface +
kontrakt.

Kontrakt obsahuje d’alSie informdacie ktoré nemozno zachytit’ programovou konstrukciou
interface. Tieto informacie st uvedené v dokumentacii (komentaroch). Preklada¢ dokaze
kontrolovat’ dodrzanie programovej konstrukcie interface, ale nedokaze kontrolovat’
dodrzanie kontraktu. Niektoré Casti kontraktu mozno kontrolovat’ za behu pouzitim
klai¢ového slova assert (napr. kontrola vstupnych a vystupnych podmienok metody,
invariantov).

Zakladom programovania proti rozhraniu je deklaricia premennej ako inStancie rozhrania
(konstrukcie interface), nie ako instancie triedy. Ak napriklad chceme v programe pouzit’
zoznam, premennd reprezentujiica zoznam bude typu List, nie ArrayList, ani
LinkedList. V pripade potreby je potom 'ahké vymenit implementaciu zoznamu. Nie je
vhodné premennu deklarovat’ ani ako inStanciu niektorej abstraktnej triedy
(AbstractList, AbstractCollection), pretoze takato deklaracia obmedzuje
moznosti vymeny implementacie.

Preto je pri pouzivani objektov ktorych spravanie sa méze menit’, vhodné definovat’
rozhranie. Toto rozhranie potom implementovat’ triedami a ako typ premennych pouzivat’ toto
rozhranie.



