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Polymorfizmus

Polymorfizmus umoznuje pracovat’ z roznymi typmi objektov rovnakym spdsobom. Prejavuje
sa viacerymi spdsobmi. Napriklad:

dedi¢nost’ (a rozhrania)

— prekryvanie metod (overriding). Metdda v podtriedach m6ze mat’ ini implementéciu
nez v nadtriede. Podobne triedy implementujice rozhranie mézu definovat’ r6zne
implementacie metody definovanej rozhranim.

— objekt typu podtriedy mézeme pouzit’ vSade tam, kde mozno pouzit’ aj objekt typu
nadtriedy (vzdy mozeme pretypovat’ referenciu typu podtriedy na typ nadtriedy).
Premenna typu nadtriedy moZe obsahovat referenciu aj na inStanciu podtriedy.

S inStanciou podtriedy m6zeme pracovat’ rovnako ako s inStanciou nadtriedy. Podobne
premennd typu rozhranie méze obsahovat’ referenciu na 'ubovol'nt inStanciu
implementujucu toto rozhranie. Zo vSetkymi objektmi implementujicimi dané
rozhranie mézeme pracovat’ rovnako.

— dynamicka vizba (v jave vzdy pre metddy inStancii, v C++ virtudlne metody). Pri
volani prekrytej metody sa zavola metoda podl'a skutocného typu objektu za behu.

pretaZenie metéd (overloading)

vSeobecnost’ (generické typy, Sablony)



