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Obalkové triedy (wrapper-y)

Java poskytuje pre vSetky zdkladné typy (int, double, boolean, char, .....) obalkové
triedy. Obdlkova trieda (wrapper) poskytuje obal pre zékladné typy, ktory je vhodné pouzit’
v pripadoch, ked’ potrebujeme reprezentovat’ napr. Cislo, znak, alebo logicku hodnotu ako
objekt.

Obalkové triedy:

- pre Cisla:
- Byte (pre typ byte)
- Short (pre typ short)
- Integer (pre typ int)
- Long (pre typ long)
- Float (pre typ float)
- Double (pre typ double)

- pre znaky

- Character (pretyp char)
- pre boolean
- Boolean (pre typ boolean)

Obalkoveé triedy pre ¢isla st podtriedami triedy Number:

Object

N

| |
‘ Character ‘ ‘ Boolean ‘

N

‘ Byte ‘ ‘ Integer ‘ ‘ Float ‘

Short ‘ Long ‘ ‘ Double ‘

Poznamka: Existuju aj iné triedy, napr.:
- BigInteger, BigDecimal — (podtriedy Number) pre vypocty s vysokou
presnostou
- AtomicInteger, AtomicLong — (podtriedy Number) pre aplikacie s viacerymi
vladknami
- AtomicBoolean — pre aplikacie s viacerymi vlaknami

Ak pouzijeme zékladny typ tam, kde sa ocakava objekt, kompilator Casto zaisti automatické
zabalenie (auto-boxing) zakladného typu do jeho obalkovej triedy. Podobne v pripade
pouzitia objektu, na mieste kde sa predpoklada pouZitie zékladného typu, kompilator
automaticky rozbali obalkovu triedu (auto-unboxing).
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priklad automatického zabalenia a rozbalenia ¢isiel:
public class AutomatickeZabalenieARozbalenieCislic {
public static void main (String[] args) {
Integer a;

Integer b;

Integer c;

int d;

a = 12; //automaticke zabalenie cisla 12

b = 15; //automaticke zabalenie cisla 15

d = a; //automaticke rozbalenie

c = d; //automaticke zabalenie

c = a + b; //automaticke rozbalenie pred scitanim,

//automaticke zabalenie pred ulozenim vysledku do c
System.out.println (c) ;

; //automaticke rozbalenie
; //automaticke zabalenie
metoda2 (15) ; //automaticke zabalenie
Integer p = metoda3(); //automaticke zabalenie
int g = metodai4 () ; //automaticke rozbalenie

medotal (a)
metoda? (d)
15

}

private static void metodal (int parameter) {
System.out.println (parameter) ;

}

private static void metodaZ2 (Integer parameter) {
System.out.println (parameter) ;

}

private static int metoda3 () {
return 100;

}

private static Integer metodad () {
return new Integer (200);

}
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priklad automatického zabalenia a rozbalenia znakov:
public class AutomatickeZabalenieARozbalenieZnakov {
public static void main(String[] args) {
Character a;

char b;

a = 'a'; //automaticke zabalenie
b = a; //automaticke rozbalenie
a = b; //automaticke zabalenie

)y; //automaticke rozbalenie
a');//automaticke zabalenie
); //automaticke zabalenie

metodal (a

metoda2 ('

metoda?2 (b
}

private static void metodal (char parameter) {
System.out.println (parameter) ;

}

private static void metodaZ2 (Character parameter) {
System.out.println (parameter) ;

}

priklad automatického zabalenia a rozbalenie logickych hodnot
public class AutomatickeZabalenieARozbalenieBoolean ({
public static void main (String[] args) {
Boolean a;
boolean b;

a = true; //automaticke zabalenie
b = a; //automaticke rozbalenie
a = b; //automaticke zabalenie

Cisla

Trieda Number

Metody vracajice hodnotu objektu ako prislusny zékladny typ:

byte byteValue ()
double doubleValue ()
float floatValue ()
int intValue ()
long longValue ()
short shortValue ()

Tieto metddy su implementované vSetkymi podtriedami triedy Number.
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Trieda Integer

Niektoré konStanty:
static int MAX VALUE
maximalna hodnota typu int 2°'-1.
static int MIN VALUE
minimalna hodnota typu int 23
static int SIZE
pocet bitov pouzitych na reprezentaciu hodnoty typu int v dvojkovom doplnku
static Class<Integer> TYPE
inStancia triedy C1lass reprezentujica primitivny typ int (int.class)

Konstruktory:
Integer (int value)

hodnota reprezentovana novou instanciou je rovnaka ako parameter value
Integer (String s)
hodnota reprezentovana novou inStanciou je dand vstupnym ret'azcom

Niektoré metody:
int compareTo (Integer anotherInteger)

Numerické porovnanie dvoch inStancii triedy Integer. Navratova hodnota je 0, ak
st hodnoty rovnaké, mensia ako nula ak je Integer numericky mensi ako argument
metddy, vicsia ako nula ak je Integer numericky vac¢si ako argument metddy

boolean equals (Object obj)
Vrati t rue, ak st hodnoty rovnaké, inak vrati false.

static Integer decode (String nm) throws NumberFormatException
Vrati inStanciu typu Integer, ktorej hodnota je dana vstupnym retazcom. Vstupny
retazec moze byt v desiatkovej, Sestndstkovej, alebo osmickove;j ststave

static Integer valueOf (int 1)
Vrati inStanciu typu Integer, ktorej hodnota je dand vstupnym parametrom.

static Integer valueOf (String s) throws NumberFormatException
Vrati inStanciu typu Integer, ktorej hodnota je dand vstupnym parametrom.
Vstupny retazec mdze obsahovat’ iba ¢islo v desiatkovej sustave

static Integer valueOf (String s, int radix) throws

NumberFormatException

Vréti inStanciu typu Integer, ktorej hodnota je dana vstupnymi parametrami.
Parameter radix urcuje Ciselnt stistavu, v ktorej je zapisané Cislo v retazci s.

static int parseInt (String s) throws NumberFormatException
Vrati hodnotu typu int reprezentovanll vstupny parametrom. Vstupny parameter
obsahuje ¢islo v desiatkovej sustave
static int parseInt (String s, int radix) throws
NumberFormatException
Vrati hodnotu typu int reprezentovanu vstupnymi parametrami. Parameter s urcuje
hodnotu, parameter radix urcuje Ciselnu sustavu pouzitl v ret’azci s.
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String toString ()
Vrati hodnotu instancie ako typ String

static String toString(int 1i)
Vrati St ring obsahujuci hodnotu dant vstupnym parametrom

static String toString(int i, int radix)
Vrati String obsahujuci hodnotu dant vstupnymi parametrami. Parameter i urcuje
hodnotu, parameter radix urcuje Ciselnu sustavu.

DalSie metody sluzia napriklad na vykonévanie bitovych operacii, vratenie retazca
reprezentujiceho hodnotu v Sestnastkovej, alebo osmickovej ststave.

priklad

public static void main (String[] args) {
Integer a = 10;
Integer b = 20;

System.out.println (a.compareTo (b)); //-1
System.out.println (a.equals(b)); //false

System.out.println (Integer.valueOf ("245")); //245
System.out.println (Integer.valueOf ("F5",16)); //245
System.out.println (Integer.valueOf ("£5",16)); //245

Integer.toString(245,16)); //f5
Integer.toHexString (245)); //f5
Integer.toOctalString (245)); //365
Integer.toBinaryString (245));//11110101

System.out.println
System.out.println
System.out.println
System.out.println

— o~ —~ —~

System.out.println (Integer.decode ("OxF5")); //245
System.out.println (Integer.decode ("OXF5")); //245
System.out.println (Integer.decode ("#F5")); //245
System.out.println (Integer.decode ("0365")); //245
System.out.println (Integer.parselInt ("245")); //245

System.out.println (Integer.parseInt ("F5", 16)); //245

System.out.println (Integer.signum(10)); //1
System.out.println (Integer.signum(0)); //0
System.out.println (Integer.signum(-10)); //-1

System.out.println (Integer.rotatelLeft (10, 2)); //40 = 10*2°
System.out.println (new Integer (10).doubleValue()); //10.0

System.out.println(Integer.MAX VALUE); //2147483647
System.out.println (Integer.SIZE); //32

Ostatné obalkové ¢iselné triedy majii podobné metody.
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Znaky

Obalkova trieda pre znaky je trieda Character
Instancie triedy Character si nemenné (immutable). To znamend, Ze po vytvoreni objektu
nemozno menit’ jeho stav.

Niektoré metddy triedy Character:

Useful Methods in the character Class

Method Description
boolean isLetter (char ch) urci, ¢i je znak pismenom
boolean 1isDigit (char ch) urci, ¢i je znak Cislicou

boolean isWhitespace (char ch) |urci, ¢ije znak bielim znakom

boolean isUpperCase (char ch) uréi, éije znak Vel’kym pismenom

boolean isLowerCase (char ch) urci, (;ije znak mal}'Im pismenom

char toUpperCase (char ch) vrati ten isty znak ako vel'ké pismeno
char tolowerCase(char ch) vrati ten isty znak ako malé pismeno
toString (char ch) Vrati retazec reprezentujici vstupny znak
priklad:

public static void main (String[] args) {
System.out.println (Character.isLetter('a')); //true
System.out.println (Character.isLetter('1'")); //false
System.out.println (Character.isLetter ('+'")); //false

System.out.println (Character.isDigit('a')); //false
System.out.println (Character.isDigit('1")); //true

System.out.println (Character.isUpperCase('a')); //false
System.out.println (Character.isUpperCase('A'")); //true

System.out.println (Character.toUpperCase('a')); //A
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Escape Sequences

Sf(ilcl?l)lie Description

\t Insert a tab in the text at this point.

\b Insert a backspace in the text at this point.

\n Insert a newline in the text at this point.

\r Insert a carriage return in the text at this point.

\f Insert a formfeed in the text at this point.

\! Insert a single quote character in the text at this point.
\" Insert a double quote character in the text at this point.
\\ Insert a backslash character in the text at this point.
priklad:

public static void main (String[] args) {
System.out.println ("jeden \\ dva \"tri\' styri\npat");

}

vystup:

jeden \ dva "tri' styri

pat




