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Vnorené triedy
Vnorena trieda (nested class) — trieda definovana v ramci inej triedy.

class VonkajsiaTrieda {
class VnorenaTrieda {

VA

Vnorena trieda je ¢lenom triedy v ktorej je umiestnend. Preto méa pristup ku vSetkym ¢lenom
vonkajsej triedy aj ked’ st oznac¢ené ako private.

Modifikatory

Vnorenu triedu mozno oznacit’ jednym z modifikatorov: public, protected, private,
alebo nechat’ bez tychto modifikatorov (package private).
Pre pristupové prava platia rovnaké pravidla ako pre ¢lenské premenné a metody.

Vnorené triedy sa delia do dvoch kategorii:
- statické vnorené triedy (deklarované so slovom static)
- vnutorné triedy (inner class) = nestatické vnorené triedy

public class VonkajsiaTrieda {
private String instancna = "premenna instancie";
private static String staticka = "premenna triedy";

class VnutornaTrieda {
VnutornaTrieda () {
System.out.println (instancna) ;
System.out.println (staticka) ;
}
}

static class StatickaVnorenaTrieda {
StatickaVnorenaTrieda () {
System.out.println (staticka) ;
}
}

public static void main(String[] args) {
VonkajsiaTrieda vonkajsiObjekt = new VonkajsiaTrieda () ;

VonkajsiaTrieda.VnutornaTrieda vnutornyObjekt =
vonkajsiObjekt.new VnutornaTrieda () ;

VonkajsiaTrieda.StatickaVnorenaTrieda statickaVnorena =
new VonkajsiaTrieda.StatickaVnorenaTrieda () ;
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Pouzitie:
- Logické zoskupenie tried: Ak je niektora trieda uzito¢na iba pre jednu triedu, moze
byt vhodné ju vlozit’ do prislusnej triedy
- Lepsie zapuzdrenie: ak jedna trieda pristupuje k ¢lenom inej triedy ktoré by mali byt
private, mézeme ju vlozit ako vnitornu.
- Mobze zlepSovat Citatelnost’ a udrzovatel'nost’ kodu

Casto sa vyuziva pri tvorbe GUL

Staticka vnorena trieda (static nested class)
Staticka vnorena trieda nemoéze priamo pristupovat’ ku (nestatickym) ¢lenom instancie
vonkajsej triedy (podobne ako staticka metdda vonkajsej triedy). Ku statickym ¢lenom triedy
moze pristupovat’.
Pristup:
VonkajsiaTrieda.StatickaVnutornaTrieda
Vytvorenie inStancie statickej vnorenej triedy:
VonkajsiaTrieda.StatickaVnorenaTrieda vnorenyObjekt =

new VonkajsiaTrieda.StatickaVnorenaTrieda () ;

Vnutorna trieda (inner [non-static] class)

Je pridruzena k instancii vonkajsej triedy. Ma pristup aj k (nestatickym) ¢lenskym

premennym a metddam danej inStancie.

Vnutorna trieda nemoze obsahovat’ statické ¢leny (vynimkou st konstantné premenné).

Pred vytvorenim inStancie vnutornej triedy musi byt’ vytvorena inStancia vonkajsej triedy.

Vytvorenie inStancie vnutornej triedy:

VonkajsiaTrieda.VnutornaTrieda vnutornyObjekt =
vonkajsiObjekt.new VnutornaTrieda () ;

Referencia this na inStanciu vonkajsiu triedy z vnutornej triedy

Niekedy je potrebné v kode vnutornej triedy ziskat’ referenciu na inStanciu vonkajsej triedy.
KIdcovym slovom this vo vnatornej triede ziskame referenciu na inStanciu vnutornej triedy.
Ak potrebujeme ziskat’ this inStancie vonkajSej triedy, je potrebné pred this napisat ndzov
vonkajsej triedy.

priklad:
public class VonkajsiaTrieda {
private int atribut;

private class VnutornaTrieda {
private int atribut;

public void metoda () {
this.atribut = 10; //atribut inStancie vnutornej triedy
VonkajsiaTrieda.this.atribut = 20; //atribGt inStancie

//vonkajsej triedy
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Priklad pouzitia vnitornej triedy
public class PoleDouble {
private double[] udaje;

public PoleDouble (double ... vstup) {
udaje = new double[vstup.length];
for (int i = 0; i < udaje.length; i++) {
udaje[i] = vstuplil;

}

private boolean jePlatny(int index) {
return index >= 0 && index < udaje.length;

}

public double dajHodnotu (int index) {
return jePlatny(index) ? udajel[index] : 0;

}

public void nastav(int index, double hodnota) {
if( jePlatny(index)) {
udaje[index] = hodnota;
}
}

public double dajDlzku () {
return udaje.length;

}

public Iterator dajlterator () {
return this.new Iterator();

}

public class Iterator ({
private int index; //index pred dalsi prvok

public Iterator () {
index = -1;

}

public boolean existujeDalsiPrvok () {
return index + 1 < udaje.length;

}

//posunie sa na dalsi prvok a vrati jeho hodnotu
public double dajDalsiPrvok () {

index++;

return udaje[index];
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public static void main(String[] args) {

PoleDouble pole = new PoleDouble(1,2,3,4,5);

//iterdtor sutvisi s insStanciou pola,

//mbzeme vytvorit viacero iterdtorov suvisiacich s Jjednou
//instanciou pola

PoleDouble.Iterator iterator = pole.dajlIterator():;

while ( iterator.existujeDalsiPrvok()) {
System.out.println (iterator.dajDalsiPrvok());

}

}

vystup:

1.0

2.0

3.0

4.0

5.0
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Lokalne vnutorné triedy
Existuju dva Specidlne typy vnorenych tried. Mozno ich deklarovat’ v rdmci tela metody:
- lokdlne vnutorné triedy (local class) — trieda deklarovand v rdmci tela metoédy
- anonymné vnutorné triedy (anonymous class) — trieda deklarovana v ramci tela
metddy, ale nie je pomenovana. Budeme sa nimi zaoberat’ neskor.

priklad:

subor Uloha.java:

public interface Uloha {
void pocitaj () ;

}

subor Spustac.java:

public class Spustac ({
private Uloha uloha;

public void nastav (Uloha novaUloha ) {
uloha = novaUloha;

}

public void spusti () {
if( uloha != null ) {
uloha.pocitaj ()
}
}
}
subor PrikladPreLokalnuTriedu.java:
public class PrikladPrelokalnuTriedu {
public static void main(String[] args) {

//lokalna trieda
class Ulohal implements Uloha({
public void pocitaj () |
System.out.println ("lokalna trieda"):;
}
}

Spustac spustac = new Spustac();
spustac.nastav (new Ulohal()) ;

//niekde dalej:
spustac.spusti () ;
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Vnorené rozhrania

priklad:
public class PoleDouble {
private double[] udaje;

public PoleDouble (double ... vstup) {
udaje = new double[vstup.length];
for (int i = 0; i < udaje.length; i++) {
udaje[i] = vstuplil;

}

@Override
public String toString () {
return Arrays.toString(udaje) ;

}

private interface Funkcia ({
double vykonaj (double prvok, double argument) ;
}

private class Pripocitavac implements Funkcia {
@Override
public double vykonaj (double prvok, double argument) ({
return prvok + argument;
}
}

private class Nasobic implements Funkcia {
@Override
public double vykonaj (double prvok, double argument) {
return prvok * argument;
}
}

private void wvykonajCyklus (double argument, Funkcia funkcia) {
for(int 1 = 0; 1 < udaje.length; i ++) {
udaje[i] = funkcia.vykonaj (udaje[i], argument) ;
}
}

public void pripocitajKuVsetkymPrvkom (double scitanec) {
//for(int i = 0; 1 < udaje.length; i++) {

// udaje[i] += scitanec;
//}
vykonajCyklus (scitanec, new Pripocitavac());

}

public void vynasomKazkyPrvok (double nasobitel) {
//for(int i = 0; 1 < udaje.length; i++) {
// udaje[i] *= nasobitel;
!/}

vykonajCyklus (nasobitel, new Nasobic()) ;
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public static void main(String[] args) {
PoleDouble pole = new PoleDouble(1l,2,3,4,5);

System.out.println (pole); // [1.0, 2.0, 3.0, 4.0, 5.0]

pole.pripocitajKuVsetkymPrvkom (2) ;
System.out.println(pole); // [3.0, 4.0, 5.0, 6.0, 7.0]

pole.vynasomKazkyPrvok (10) ;
System.out.println (pole); // [30.0, 40.0, 50.0, 60.0, 70.0]

}

vystup:

[1.0, 2.0, 3.0, 4.0, 5.0]
[3.0, 4.0, 5.0, 6.0, 7.0]
[30.0, 40.0, 50.0, 60.0, 70.0]




