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Balik (package)

Balik (package) je zoskupenie suvisiacich referencnych typov (triedy, rozhrania, enum), ktoré
poskytuje ochranu pristupu a zabranuje konfliktu nazvov.

Priklady balikov:
Zakladné triedy sa nachadzaju v baliku java.lang
Triedy pre Citanie a zapis (pre vstup a vystup) su v baliku java. io.

Vyhody zoskupenia typov do balika
typy v jednom baliku spolu suvisia
- ak napr. maju dve triedy rovnaky ndzov, daju sa rozlisit’ podl'a balika, ktorého st
sucast’ou
- pristupové prava k typom vo vnutri vlastného balika mézu byt’ vicsie ako pristupové
prava k typom iné¢ho balika

Vytvorenie balika

Najprv treba urcit’ ndzov balika.

Na zaciatok kazdého zdrojového suboru patriaceho do urcitého balika treba napisat’ prikaz
package nazovbalika;

Prikaz package musi byt prvym prikazom v zdrojovom stibore. V kazdom subore moze byt
len jeden prikaz package.

Pristupové prava

Ak je v jednom zdrojovom subore umiestnenych viacero typov (nie vnorenych), potom iba
jeden z nich méZe byt’ oznaceny ako public a musi mat’ rovnaky nazov ako je nazov
suboru.

Typy oznacené ako public st pristupné z 'ubovolného balika, typy bez oznacenia public
t.J. package-private su pristupné iba z vnutra baliku (iné oznacenie nevnorenych typov nie je
mozné).

Balik bez nazvu

Ak nie je pouzité kI'aiCové slovo package, potom je typ umiestneny do balika bez nazvu
(default package). Balik bez nazvu je vhodny iba pre malé, alebo docasné aplikacie.
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Priklad definovania tried v baliku

Vytvorenie balika s nazvom grafika, ktory obsahuje triedy Grafika, Obdlznik, Kruh
arozhranie Presuvatelny:

subor Grafika.java:

package grafika;

public class Grafika({
/]

}

subor Presuvatelny.java:

package grafika;

public interface Presuvatelny{
/]

}

stubor Obdlznik java:

package grafika;

public class Obdlznik {
/]

}

subor Kruh.java:

package grafika;

public class Kruh {
//.o...

}

Pomenovanie typov

Jednoduchy nazov typu je ndzov typu ktory je umiestneny za class, interface, enumn.
Napriklad:

Object

String

Math

BufferedReader

FileInputStream

Plny nazov (uplny ndzov) typu sa skladd z nazvu balika, za ktorym nasleduje bodka
a jednoduchy nazov typu v baliku. Napriklad:

java.lang.Object

java.lang.String (java.lang—ndzov balika, String —ndzov triedy)
java.lang.Math

java.io.BufferedReader

java.io.FileInputStream
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Konvencia pomenovania balika

- ndzvy balikov sa piSu iba malymi pismenami, aby sa predislo konfliktom s ndzvami
tried, alebo rozhrani

- spolocnosti uvadzaju na zaciatku nazvov svojich balikov, svoj obrateny doménovy
nazov (napr. sk.stuba.fei.uim)

- baliky v samotnom jazyku java zac¢inaju retazcami java. alebo javax.

- doménovy nazov z internetu nemusi byt’ platny, ak obsahuje Specidlne znaky (napr.
pomlcku), alebo sa zacina Cislicou. Vtedy sa pomlcka odporaca nahradit’
podciarkovnikom, pred zaciato¢nu ¢islicu doplnit’ pod¢iarkovnik a pod.

Priklad nazvu balika:
sk.stuba.fei.uim.oop.prednaskad.grafika

Clen balika

Typy, ktoré tvoria balik sa oznacuju ako cleny balika.

Pouzitie ¢lenov balika vo vnutri balika

Staci pouzivat’ jednoduché meno ako doteraz. Napriklad:
Grafika, Obdlznik, Kruznica.

Pouzitie ¢lenov balika v inom baliku

Pri pouzivani ¢lenov balika mimo balika v ktorom st definované je potrebné:
- odkazovat sa na ¢len balika pomocou Uplného nazvu,
- alebo importovat’ ¢len balika,
- alebo importovat’ cely balik

Na importovanie balikov, alebo ¢lenov balika sa pouziva kl'i¢ové slovo import.
KTliacové slovo import treba v subore umiestnit’ za package (ak existuje) a pred definiciu
akéhokol'vek typu.

priklad — odkazovanie pomocou uplného nazvu
package inybalik;

public class TestovaciaTrieda/{
public static void main (String[] args) {
grafika.Obdlznik o = new grafika.Obdlznik () ;
VA
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priklad — importovanie ¢lena balika
package inybalik;

import grafika.Obdlznik;
import grafika.Kruh;

public class TestovaciaTrieda({
public static void main (String[] args) {
Obdlznik o = new Obdlznik() ;
Kruh k = new Kruh();

}

priklad — import celého balika
package inybalik;

import grafika.*;

public class TestovaciaTrieda({
public static void main (String[] args) ({
Obdlznik o = new Obdlznik () ;
Kruh k = new Kruh() ;

Importovanie verejnych vnorenych typov

Predpokladajme Ze trieda Obd1znik ma verejné vnorené typy ZvacsSovatel
aVyfarbovatel. Tieto verejné typy mdézeme importovat’ napr. takto:
import grafika.Obdlznik.*;

Automatické importovanie
Preklada¢ do kazdého suboru automaticky importuje

- Dbalik java.lang
- aktudlny balik
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Zdanliva hierarchia balikov

V jave existuju napr. takéto baliky:

java.awt,

java.awt.color,

java.awt.font

Nazvy tychto balikov zacinaji rovnakym retazcom java.awt, aby bolo vidno Ze spolu
suvisia. AvSak baliky java.awt.color a java.awt.font nie su sucastou balika
java.awt. Prikaz

import java.awt.*;

importuje vsetky ¢leny balika java.awt, ale neimportuje Cleny balikov
java.awt.color a java.awt.font. Pre importovanie clenov vSetkych troch balikov
treba zadat”:

import java.awt.x*;

import java.awt.color.*;

import java.awt.font.*;

Nejednoznacéné nazvy

Ak st importované dva baliky, ktoré obsahuju rovnako pomenované typy, potom sa na tieto
typy treba odvolavat’ plnym menom.

Prikaz statického importu

Sluzi na importovanie statickych finalnych atributov (konstant) a statickych metdd pridanim
slova static.

Napr. kod:

double r = Math.cos (Math.PI*theta);
mozno upravit’ nasledovne:

import static java.lang.Math.PI;
import static java.lang.Math.cos;

//neskor v kode

double r = cos (PI*theta);

alebo

import static java.lang.Math.*;

//neskor v kode
double r = cos(PI*theta);

Prikaz statického importu treba pouZzivat’ opatrne. Niekedy mdze zvySovat Citatelnost’ pretoze
netreba stale uvadzat’ ndzov triedy (dlhy matematicky vzorec). Ak je ale tento prikaz pouzity
prili§ Casto, potom znizuje Citatel'nost, pretoZe stazuje urCovanie, ku ktorej triede staticky
¢len patri.
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Sprava zdrojovych a vystupnych suborov

Mnohé implementacie platformy Java, ukladaji stibory v systéme stiborov podl’a nazvu balika
a nazvu typu nasledovne:

Zdrojovy subor triedy Obdlznik v baliku
sk.stuba.fei.uim.oop.prednask4.grafika bude uloZzeny v subore:

<cesta k zdrejovym suborom>/sk/stuba/fei/uim/oop/prednask4/grafika/Obdlznik.java
Skompilovany subor bude ulozeny ako

<cesta k vystupnym suborom>/sk/stuba/fei/uim/oop/prednask4/grafika/Obdlznik.class

Oddelenie zdrojovych a skompilovanych stiborov umoziuje 'ahké zverejnenie
skompilovanych stiborov bez zdrojovych suborov.

Cesta k skompilovanym suborom sa nachédza v systémovej premennej CLASSPATH
(windows aj unix). Tato premennd mdze obsahovat’ aj viacero ciest oddelenych bodkociarkou
(windows), alebo dvojbodkou (unix).

Pri spusteni programu sa hl'ada skompilovana trieda v aktudlnom adresari, v subore JAR,
ktory obsahuje triedy platformy Java a v adresaroch uvedenych v premennej CLASSPATH.



