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Rozhrania (Interfaces)

Rozhrania slizia na definiciu rozhrania objektov. Definujii metody, ktoré objekt musi mat’
implementované.

Napr. dvaja vyrobcovia sa mézu dohodntt’ na spolo¢nom rozhrani. Jeden vyrobca bude
vytvarat’ triedy, ktorych inStancie budu vediet’ vykonavat’ metédy definované v rozhrani.
Druhy vyrobca bude vediet’ tieto inStancie pouzivat vd’aka definovanému rozhraniu.

Rozhranie je referenénym typom, podobne ako trieda.
Moéze obsahovat’:

- konstanty

- abstraktné metddy (bez implementacie)

- default-né metody (s implementaciou)

- statické metody (s implementaciou)

- vnorené typy (budeme preberat’ neskor)

Abstraktnd metdda je metdda, ktord nemd definovant implementéciu. Uvadza sa kI'iCovym
slovom abstract, v rozhraniach to ale nie je potrebné. Za deklaraciou abstraktnej metody
je bodkociarka. Implementacia metody je definovana v podtype (v pripade rozhrani je to
trieda implementujuca rozhranie, priklad bude uvedeny d’alej).

V rozhraniach nie je potrebné pred deklardciou abstraktnej metody uvadzat’ klI'aicové slovo
abstract, pretoze vSetky metoddy, ktoré nie su default-né ani statické, st implicitne
abstraktné.

Default-né a statické metody maji definovant implementéciu.

Nemozno vytvorit’ inStanciu rozhrania.

Rozhranie je mozné implementovat v triede, alebo ho roz§irit’ v inom rozhrani.

Rozhranie sa uvadza kI'i¢ovym slovom interface.
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priklad definicie rozhrania:
public interface NazovRozhrania ({
//konStanty
int KONSTANTAl = 10;
String KONSTANTA2 = "konstanta2";
Integer KONSTANTA3 = new Integer (100);

//abstraktné metody (nie je potrebné uvadzat klucove slovo abstract)
double metodal (int parameterl, double parameter2);
String metodaZ2 () ;

void metoda3 () ;

//default-né metody

default int defaultMetodal () { /*..... */ )

default void defaultMetodaZ2 (int pl, byte p2) { /*..... */}
//statické metody

static void statickaMetodal (int parameter) { /*..... */}
static double statickaMetoda?2 (String pl, int p2) { /*..... */}
//vhorené typy

enum VnorenyEnum {/*..... 50}

interface VnorenylInterface { /*..... */ '}

class VnutornaTrieda { /*..... */ )

Za deklaraciou abstraktnej metody je bodkociarka.

Modifikatory pristupu

Modifikatory pristupu pred definiciou rozhrania (pred kI'i€ovym slovom interface)
- public —rozhranie mozno pouzivat na l'ubovolnom mieste
- bez uvedenia modifikatora (private-package) — rozhranie mozno pouzivat iba
v baliku, v ktorom je uvedené
Modifikatory pristupu v tele rozhrania
- VSetky konStanty definované v rozhrani s implicitne typu public static
final. Preto mozno tieto modifikatory vynechat'.
- Vsetky metddy definované v rozhrani st implicitne pub1 ic. Takze mozZno tento
modifikator vynechat’.
(Iné modifikatory (private, protected) nemozZno uviest)
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Pouzitie rozhrania = implementicia rozhrania triedou:

Ak trieda implementuje rozhranie, tak sa ndzov rozhrania uvadza za klI'acovym slovom
implements.

Trieda, ktord implementuje rozhranie, musi implementovat’ vSetky abstraktné metody
rozhrania (toto neplati pre abstraktné triedy, ktorymi sa budeme zaoberat’ neskor).

priklad:

public class TriedaImplRozhranie implements NazovRozhrania {

@Override
public double metodal (int parameterl, double parameter2) {
return 1;

}

@Override
public String metodaZ2 () {
return konstanta?; //return NazovRozhrania.konstanta?2;

}

@Override

public void metoda3 () {
/AR

}

Zapis @Override je anotacia, ktord oznacuje, Ze ide o metddu definovani
v implementovanom rozhrani (anotdcia @Override sa pouZiva aj na oznacenie prekryvania
metod pri pouziti mechanizmu dedi¢nosti, ktory budeme preberat’ neskor).

Implementacia viacerych rozhrani

Trieda m6Ze implementovat’ viacero rozhrani. Vtedy su za kI'i€¢ovym slovom implements
uvedené nazvy implementovanych rozhrani oddelené ¢iarkou.

priklad
public class Trieda implements Rozhraniel, Rozhranie2{
@Override
public double metodal (int parameterl, double parameter2) {
/] e
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Rozhranie rozsirujice iné rozhrania

Rozhranie moze byt doplnené (rozsirené) inym rozhranim. V definicii rozhrania, ktoré
rozgiruje (dopiia) iné rozhranie sa roz§irované rozhranie uvadza za kl'i¢ovym slovom

extends.

Ak rozhranie rozsiruje viacero rozhrani, tak su tiez vymenované za kI'icovym slovom

extends. Nazvy rozhrani za slovom extends su oddelené ¢iarkou.

riklad:

gublic interface NoveRozhranie extends Rozhraniel, Rozhranie2{
//kondtanty
//metddy
//vnorené typy
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Priklad
«interface»
Identita
+dajNazov():String
/7 R A
. 5
winterfacey “
ZobrazitelnyPrvak h .
+dajTazisko():Pozicia b
™
/7 = AN
5 .
N N
«interfacen \\ \
RovinnyUtvar \ AN
+dajObvod():double N AN
+dajObsah():double N AN
A
. .
T - x
W A
| N n
Obdlznik Usecka Zvuk
T‘ ‘t
Velkost Pozicia
Identita.java

public interface Identita {
String dajNazov () ;
}

ZobrazitelnyPrvok.java
public interface ZobrazitelnyPrvok extends Identita ({
Pozicia dajTazisko();

}

RovinnyUtvar.java

public interface RovinnyUtvar extends ZobrazitelnyPrvok {
double dajObvod() ;
double dajObsah () ;
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Zvuk.java
public class Zvuk implements Identita ({
private String nazov;

public Zvuk (String nazov) {
this.nazov = nazov; //pozn.:

}

@Override
public String dajNazov () {
return nazov; //pozn.:

}

public void start () {
VA
}

public void stop () {
VA
}

Usecka.java

instancie String su nemenne

instancie String su nemenne

public class Usecka implements ZobrazitelnyPrvok ({

private String nazov;

private Pozicia zaciatok; //zaciatocny bod usecky

private Pozicia koniec;
public Usecka (String nazov, double x1,
double x2,
this.nazov = nazov;

zaciatok = new Pozicia (x1,
koniec = new Pozicia (x2,

vl);
y2);
}

@Override
public String dajNazov () {
return nazov;

}

@O0verride

public Pozicia dajTazisko () {
double x = priemer (zaciatok.dajX(),
double y = priemer (zaciatok.dajY(),

return new Pozicia(x, V):;

}

public Pozicia dajZaciatok () {

//koncovy bod usecky

double y1,
double y2) {

koniec.dajX())
koniec.daj¥ ())

return new Pozicia(zaciatok.dajX (), zaciatok.dajY()):
}
public Pozicia dajKoniec () {

return new Pozicia(koniec.dajX (), koniec.dajY¥Y()):

}
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private double priemer (double a, double b) {
return (a + b) / 2;
}

Obdlznik.java

public class Obdlznik implements RovinnyUtvar {
private String nazov;
private Pozicia lavyHorny; //pozicia laveho horneho bodu obdl.
private Velkost velkost; //velkost = sirka a vyska obdlznika

public Obdlznik (String nazov, double lavy, double horny,
double sirka, double vyska) {
this.nazov = nazov;
lavyHorny = new Pozicia(lavy, horny);
velkost = new Velkost(sirka, vyska);

}

@Override
public String dajNazov () {
return nazov;

}

@0verride

public Pozicia dajTazisko() {
double x = lavyHorny.dajX () + (velkost.dajSirku/()
double y = lavyHorny.dajY () + (velkost.dajVysku/()
return new Pozicia(x, V):;

/ 2);
/ 2);
}

@Override
public double dajObvod () {
return 2 * (velkost.dajSirku() + velkost.dajVysku()):;

}

@Override
public double dajObsah () {

return velkost.dajSirku() * velkost.dajVysku() ;
}

public Pozicia dajLavyHorny () {
return new Pozicia(lavyHorny.dajX (), lavyHorny.dajY()):;

}

public Velkost dajVelkost () {
return new Velkost (velkost.dajSirku(), velkost.dajVysku()):;

}

public boolean jeStvorcom() {
return velkost.dajSirku() == velkost.dajVysku() ;
}
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Pozicia.java
public class Pozicia {

private double x;
private double y;

public Pozicia (double x, double y) {
this.x = x;
this.y = y;

}

public double dajX() {
return Xx;

}

public void nastavX(double x) {
this.x = x;

}

public double dajY() {
return y;

}

public void nastavY (double y) {
this.y = y;
}

Velkost.java

public class Velkost {
private double sirka;
private double vyska;

public Velkost (double sirka, double vyska) {
this.sirka = sirka;
this.vyska = vyska;

}

public double dajSirku() {
return sirka;

}

public double dajVysku() {
return vyska;

}

public void nastavSirku (double sirka) {
this.sirka = sirka;

}

public void nastavVysku (double vyska) ({
this.vyska = vyska;

}
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Pouzitie rozhrania ako typu

Rozhrania patria medzi referencné typy. Nazov rozhrania mozno pouzit’ vSade tam, kde je
mozné pouzit’ nazov I'ubovolného typu.

Mozno definovat’ referen¢nt premennt typu rozhranie. Takejto premennej mozeme priradit
objekt, ktory je inStanciou triedy implementujucej prislusné rozhranie.

Pomocou premennej typu rozhranie mozno nad objektom volat’ metddy, ktoré st v rozhrani
definované (iné metody sa volat’ nedaju).

priklad (pokracovanie):
public static void main (String[] args) {

Obdlznik o = new Obdlznik ("obdlznikl", 40, 50, 100, 110);
Usecka u = new Usecka ("useckal", 10, 15, 20, 25);
Zzvuk z = new Zvuk ("zvukl") ;

//Ak je implicitné pretypovanie kompilovatelné,
//tak sa za behu vZdy podari.

Identita io = o; //OK (Obdlznik implementuje rozhranie Identita)
Identita iu u; //OK (Usecka implementuje rozhranie Identita)
Identita iz = z; //OK (Zvuk implementuje rozhranie Identita)

ZobrazitelnyPrvok zo = o; //OK (Obdlznik impl. rozhr. Zobr.)
ZobrazitelnyPrvok zu = u; //OK (Usecka impl. rozhr. Zobr.)
//ZobrazitelnyPrvok zz = z; CHYBA (Zvuk neimpl. rozhr. Zobr.)

RovinnyUtvar ro = o; //OK (Obdlznik impl. rozhr. RovinnyUtvar)

//RovinnyUtvar ru = u; CHYBA (Usecka neimpl. rozhr. RovinnyUtvar)
//RovinnyUtvar rz = z; CHYBA (Zvuk neimpl. rozhr. RovinnyUtvar)

//volanie metdéd

io.dajNazov () ; //OK
//io.dajTazisko (); CHYBA (metoda nie je v rozhrani definovana)
//io.dajObsah () ; CHYBA (metoda nie je v rozhrani definovana)
//io.jeStvorcom(); CHYBA (metoda nie je v rozhrani definovana)
zo.dajNazov (); //OK

;/ /0K
; CHYBA (metoda nie je v rozhrani definovana)
() ;CHYBA (metoda nie je v rozhrani definovana)

zo.dajTazisko ()
//zo.dajObsah ()
//zo.jeStvorcom

ro.dajNazov(); //OK
ro.dajTazisko () ;//OK
ro.dajObsah(); //OK

//ro.jeStvorcom () ; CHYBA (metoda nie je v rozhrani definovana)

.dajNazov () ; / /0K
.dajTazisko (); //OK
.dajObsah () ; //OK

o
o
o
o.jeStvorcom(); //OK
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//Ak je explicitné pretypovanie kompilovatelné

//méz%e za behu nastat chyba

//Explicitné pretypovanie znamend vloZenie kontroly pretypovania,
//ktoré sa vykona za behu

// (podla typu objektu na ktory je v premennej referencia za behu) .

ZobrazitelnyPrvok zp;

//Aky bude rozdiel pri pouziti jedneho z dvoch nasledujucich
//priradeni “zp = ..... w2

//Obidve je mozne skompilovat, ale neskor za behu

//pri explicitnom pretypovani nastane alebo nenastane chyba
// (podla typu objektu na ktory je v ,zp“ referencia za behu)

zp = o; //ak vlozime toto priradenie, tak NEnastane chyba za behu
// pretoze ,zp“ bude obsahovat referenciu na obdlznik
// (explicitné pretypovanie sa podari)
zp = u; //ak vlozime toto pretypovanie, nastane chyba za behu
// pretoze ,zp“ bude obsahovat referenciu na usecku
// (explicitné pretypovanie sa NEpodari)
Identita 102 = zp; //OK (instancia implementujuca rozranie
//ZobrazitelnyPrvok implementuje aj rozhr. Identita)
//RovinnyUtvar ro2 = zp; CHYBA (zp nemusi za behu obsahovat
//referenciu na objekt implementujuci RovinnyUtvar)
RovinnyUtvar ro2 = (RovinnyUtvar) zp; //explicitne pretypovanie

//explicitne pretypovanie -> kontrola za behu
//KOMPILACIA OK, ALE ZA BEHU MOZE NASTAT CHYBA

//0bdlznik 02 = zp; //CHYBA (zp nemusi za behu obsahovat obdlznik)
Obdlznik 02 = (Obdlznik) zp; //explicitne pretypovanie
// explicitne pretypovanie -> kontrola za behu
//KOMPILACIA OK, ALE ZA BEHU MOZE NASTAT CHYBA
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