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Deklaracia triedy

minimalna deklaracia triedy:
class NazovTriedy {
// deklardcia atribttov, kondtruktorov a metdd

}

e atriblty — ukladanie stavu — implementacia pomocou premennych

e konStruktory — automaticky vykonéavaju inicializaciu novych objektov

e metddy — operacie nad triedou, alebo nad jej inStanciami (objektmi) — implementacia
pomocou funkcii

Nazov triedy (konvencia)
- jednoslovné nazvy - prvé pismeno je vel'ké, ostatné pismena st malé
- viacslovné nazvy — podobne ako jednoslovné nazvy, ale prvé pismeno kazdého slova
je velké
priklady:
Bicykel
Auto
HorskyBicykel
OsobnéAuto

Clenské premenné (atribiity)

modifikatorPristup typPremennej ndzovPremenneij;
Modifikator pristupu urcuje, ktoré triedy maju pristup k danej ¢lenskej premenne;.

Ako typ Clenskej premennej sa mdze pouZit’ niektory zo zakladnych typov (int, double, char,
atd’), alebo referen¢ny typ (trieda, rozhranie, pole).

Nézov premennej - identifikacia

Clenské metédy

modifikatorPristupu

navratovyTyp

nazovMetody

(typParametra nazovParametra, typParametra2 nazovParametra?)
zoznam vynimiek

{

//definicia implementéacie

}

Signatura metody

Signatura metody slizi na identifikaciu metoddy (vzajomné rozliSenie metod)

Signatura metody sa sklada z ndzvu a typov parametrov.

priklad:

metdda:

public double vypocitaj(double sirka, double vyska, int pocet)
signatura:

vypocitaj (double, double, int)
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Pomenovanie metéd (konvencia)
- prvé slovo nazvu metody sa piSe malymi pismenami, d’alSie slova sa za¢inaji vel’kym
pismenom za ktorym nasleduji malé pismena
- prvé slovo nazvu je sloveso

priklady:

bez

bezRychlo
ziskajPozadie
ziskajVysledneUdaje
jePrazdne

Pretazovanie metdd (overloading methods)

Pretazovanie metod — vytvorenie viacerych metod s rovnakym nézvom, ale odlisSnym typom
alebo poctom vstupnych parametrov (s ro6znou signatirov).

Pri vzajomnom rozliSovani metdd nerozhoduje typ navratovej hodnoty, takze nemozno

v jednej triede vytvorit’ dve metddy s rovnakou signaturou, ale réznymi typmi navratovych
hodnot.

Pri volani pretazenej metody sa vhodna verzia metddy vyberie podl'a typu a poctu parametrov
uvedenych pri jej volani.

Priklad: pouZivanie pretazenej metddy System.out.println (parametre):

Definicia v triede PrintStream:

..... class PrintStream ..... {
public void println
public void println
public void println
public void println
public void println
public void println
public void println
public void println
public void println
public void println

) {..... }

boolean x) {..... }
char x) {..... }
int x) {..... }
long x) {..... }
float x)
double x
char[] x
String x
Object x

P N N

Volanie metody:

int cislo = 10;

String retazec = “ahoj”;

System.out.println (cislo); //volanie println (int x)
System.out.println (retazec);//volanie println (String x)

Priklad 2: rozne pocCty a typy parametrov:
public class KresliacePlatno {

public void wvytlac (String retazec) {..... }

public void vytlac(String retazec, int poziciaX, int poziciaY) {}
public void wvytlac (int cislo) {..... }

public void vytlac(int cislo, int poziciaX, int poziciaY¥Y) {...}
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KonStruktory

Konstruktor je procedura, ktord sa automaticky vola pri vytvarani objektu. Sluzi pre
inicializaciu objektu.

Deklarécia konstruktora je podobna ako deklaracia beznej metddy, ale neobsahuje navratovy
typ (konstruktor nevracia hodnotu) a nazov je rovnaky ako nazov triedy.

Priklad deklaracie triedy (konStruktor, ¢lenské premenné, ¢lenské metdody) a jej pouZitie

public class Obdlznik {
private String nazov;
private int sirka;
private int wvyska;

public Obdlznik (String pocNazov,
int pocSirka, int pocVyska) {
this.nazov = pocNazov;
this.sirka = pocSirka;
this.vyska = pocVyska;
}

public void tlacInfo () {
System.out.println(this.nazov + ": "
+ this.sirka + ", " + this.vyska);

}

public static void main (String[] args) {
Obdlznik obdl = new Obdlznik ("moj obdlznik",11,22);
obdl.tlacInfo(); //vytlaci: moj obdlznik: 11, 22

Operator new

KTlucové slovo new je operator jazyka Java. Tento operator vyhradi v pamiti miesto pre
objekt (inStanciu), zavola konstruktor objektu, ktory je uvedeny za slovom new a vrati
referenciu na novovytvoreny objekt.

V predchadzajicom priklade prikaz
Obdlznik obdl = new Obdlznik ("moj obdlznik",11,22);

vytvori v paméti miesto pre inStanciu triedy Obd1znik, zavold uvedeny konStruktor
a referenciu na novovytvorenu instanciu nakopiruje do deklarovanej premennej obd1.

KIiacové slovo this v hore uvedenom priklade oznacuje objekt, nad ktorym sa prave
vykonava metoda.
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Referen¢ny typ premenne;j

Ak je typom premennej zakladny typ (int, double, .....) , potom premenna obsahuje priamo
hodnotu daného typu.

Ak je typom premennej trieda (alebo iny referencny typ), potom premenna méze obsahovat’
iba referenciu na objekt (neobsahuje samotny objekt). Ak premenna neobsahuje referenciu na
objekt, tak je hodnota referencie null. Referenciu na jeden objekt moze obsahovat’ viacero
premennych.

priklad (nadvizuje na predchadzajtci priklad):

int cislo = 42;

Obdlznik obdl = new Obdlznik (“moj obdlznik”, 11, 22);
Obdlznik obdl2 = obdl;

Obdlznik obdl3 = new Obdlznik(,iny obdlznik“, 100, 200)
Obdlznik obdl4 = null;

cislo

“moj
nazov E obdiznik”
sirka
weke

obdl >

sirka 100

vyska | 200

obdI2 E'—»

“iny obdIznik”

obdI3
obdl4

Pristup k atributom a metédam objektu

Pouziva sa operator . (bodka) v tvare:
-z vnutra objetku:
this.nazovPremennej //this je moZné vynechat
alebo
this.nazovMetddy (parametre) //this je moZné vynechat
- mimo objektu:
refernciaNaObjekt.nazovPremennej
alebo
refernciaNaObjekt.nazovMetddy (parametre)

Poznamka:
Operator . (bodka) sa vyuziva aj na pristup k metdodam tried o ktorych je napisané d’ale;.
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Implicitny kon§truktor (default constructor)

Ak v triede nie je explicitne definovany ziadny konStruktor, preklada¢ automaticky vytvori
implicitny konstruktor bez parametrov. Tento konStruktor ma rovnaké pristupové prava ako
trieda.

priklad (implicitny konstruktor):

public class Obdlznik {
private String nazov;
private int sirka;
private int wvyska;

public void tlacInfo () {
System.out.println(this.nazov + ":
+ this.sirka + ", " + this.vyska);

}

public static void main (String[] args) {
Obdlznik ol = new Obdlznik();//vykona sa implicit.konstr.
ol.tlacInfo(); //vytlaci: null, 0, O

}

}
Kompilator priradil neinicializovanym ¢lenskym premennym nulové hodnoty.

Poznamka: Implicitny konstruktor vyvola konStruktor nadtriedy bez parametrov. Ak nadtrieda
neobsahuje takyto konstruktor, tak vznikne chyba pri preklade (toto suvisi s dedi¢nost’ou,
ktorou sa budeme zaoberat’ neskor).
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Pret’azovanie konStruktorov

Java umoziuje pretazovat’ aj konstruktory. Mechanizmus je podobny ako pri oby¢ajnych

metodach.

priklad:

public class Obdlznik ({
private String nazov;
private int sirka;
private int vyska;

public Obdlznik () {
this(0,0);
}

public Obdlznik (int pocSirka, int pocVyska) {
this("",pocSirka,pocVyska) ;
}

public Obdlznik (String pocNazov,
int pocSirka, int pocVyska) {
this.nazov = pocNazov;
this.sirka = pocSirka;
this.vyska = pocVyska;
}

public void tlacInfo () {
System.out.println(this.nazov + ": "
+ this.sirka + ", " + this.vyska);

}

public static void main(String[] args) {
Obdlznik ol = new Obdlznik () ;
ol.tlacInfo(); //vytlaci: : 0, O

Obdlznik 02 = new Obdlznik (10,20);
o2.tlacInfo(); //vytlaci: : 10, 20

Obdlznik o3 = new Obdlznik ("treti",11,22);
o3.tlacInfo(); //vytlaci: treti: 11, 22

KTracove slovo this je v tomto priklade pouZzité aj na vyvolanie konstruktora (d’alSie
podrobnosti neskor).
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Predavanie vstupnych argumentov

Argumenty zakladného typu (napr.: int, double) aj referencnéh typu (napr. objekty) sa
predavaji hodnotou.

Parameter zakladného typu:
Do metddy sa predava kopia hodnoty parametra. Zmeny hodnoty parametra vykonané
v metdde sa preto mimo metddy neprejavia. To isté plati aj pre konStruktory.

Parameter referencného typu:

Do metody sa predava kopia referencie na objekt. To znamena, ze zmeny hodnot v objekte
zostavaju aj po ukonceni metddy. Zmeny samotnej referencie vykonané v metéde sa mimo
metddy neprejavia. To isté plati aj pre konsStruktory.

priklad:
class Udaje {

public int atribut;
}

public class PredavanieParametrov ({

public static void vytlacInkrement (int x) {
X++;
System.out.println (x) ;

}

private static void zmenUdaj (Udaje udaj) {
udaj.atribut = 20;
udaj = new Udaje();
udaj.atribut = 30;

}

public static void main(String[] args) {
int x = 0;
vytlacInkrement (x) ; //vytlaci: 1
System.out.println (x); //vytlaci: O

Udaje udaj = new Udaje () ;

udaj.atribut = 10;

System.out.println (udaj.atribut); //vytlaci: 10
zmenUdaj (udaj) ;

System.out.println (udaj.atribut); //vytlaci: 20
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Automaticka sprava pamiiti (garbage collector)

Nové objekty sa vytvaraji pomocou operatora new. Odstraiiovanie nepotrebnych objektov je
v Jave automatické (mensia pracnost’ a nachylnost’ vo¢i chybam).

Automaticka sprava paméti pravidelne uvolfiuje nepouzivané objekty z pamite, v intervaloch
nezéavislych na programéatorovi.

Objekt mozno odstranit’ ak ziadna premenna neobsahuje referenciu na objekt.

Neskor si uvedieme:
metdda finalize() — metdda volana pri odstranovani objektu
System.runFinalization() //vynttenie spustenie finalizéru

priklady:

String retl = new String(”“oblak”);
String ret?2 new String(”ahoj”);
String ret3 = new String(”stolicka”);

String retd = ret3;
retl = null; //”oblak” moze byt odstraneny
ret2 = new String(”cau”); //“ahoj” méze byt odstraneny
ret3 = null; //na “stolicka” este obsahuje referenciu ret4
ret4d = null; //”stolicka” moze byt odstraneny
void nazovMetody () {
ret = new String(”mesto”) ;

} //ak na “mesto” uz neodkazuje Ziadna premennad, tak ho po skonceni metody mozno odstranit
Automaticka sprava paméti nezarucuje odstranenie vsetkych nepotrebnych objektov. Ak
existuje premenna obsahujuica referenciu na nepotrebny objekt, tak algoritmus automatickej
spravy mdze, ale nemusi identifikovat’ objekt ako objekt, ktory treba odstranit’.

Preto moZe byt v niektorych pripadoch dolezité nulovat’ referencie na nepotrebné objekty.
Obdlznik obdlznik = new Obdlznik (/*parametre*/); //vytvorenie objektu

//pouzivanie objektu

obdlznik = null; //uz objekt nepotrebujeme, automaticka sprava pamdte ho moze odstranit
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Pouzitie kI’'aéového slova this

Pristup k ¢lenskej premennej objektu, alebo ¢lenskej metdode objektu

V ramci ¢lenskej metddy, alebo konstruktora predstavuje kIi¢ové slovo this odkaz na
objekt nad ktorym sa metdda, alebo konstruktor prave vykonéva. Pomocou this mozno vo
vnutri ¢lenskej metody, alebo konstruktora odkazovat’ na 'ubovol'na ¢lensktl premennt, alebo
¢lensku metodu. V tomto pripade mozno slovo this vic¢Sinou vynechat'.

Poznamka:
Klucové slovo this nemozeme pouZit’ pre pristup ku statickym ¢lenom (patriacim triede,
nie jej inStancidm), ktoré st popisané d’ale;.

priklady

public class Bod{
private int x;
private int vy;

//Tri verzle nastavenia:

public void nastavl (int noveX, int noveY) {
this.x = noveX;
this.y = noveY;

}

//to iste ako nastavl, ale mozeme vynechat this

public void nastav2 (int noveX, int noveY) {
x = noveX;
y = noveY;

}

//Parametre metody maju rovnaky nazov ako clenské premenné.
//V metode bude x oznacovat vstupny parameter X, nie clensku premennu X (podobne y).
//Preto pre oznacenie clenskej premennej musime pouzit kliicové slovo this.
public void nastav3(int x, int y) {
this.x = x;
this.y = y;
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Volanie konS$truktora

V konstruktore mozno pomocou kI'ai¢ového slova this vyvolat’ iny konStruktor tej istej
triedy.

Ak konstruktor obsahuje volanie iného konstruktora, musi byt’ toto volanie uvedené na jeho
prvom riadku.

priklad:

public class Bod ({
private String nazov;
private int x;
private int vy;

public Bod () {
this (“”,0,0); //volanie konsStruktora musi byt prvé
//tu mbéZe byt daldi koéd

}

public Bod (String nazov) {
this(nazov,0,0); //volanie konStruktora musi byt prvé
//tu mbéze byt dalsi koéd

}

public Bod(int x, int y) {
this (“”,x,y); //volanie konStruktora musi byt prvé
//tu mbéZe byt daldi koéd

}

public Bod (String nazov, int x, int y) {

this.nazov = nazov;
this.x = x;
this.y = y;

Riadenie pristupovych prav (viditePnosti) pomocou modifikatorov

Trieda, ¢lenska premennd, metdda, alebo konstruktor je v danej oblasti:

e vidite'na = pristupna = mézeme s fiou v danej oblasti priamo pracovat’
alebo

e neviditelnd = nepristupnd = nemdzeme s nou v danej oblasti pracovat’

Tato Cast’ stivisi s dedi¢nost'ou a balikmi, ktorymi sa budeme zaoberat’ neskor.
Balik je zoskupenie tried.

10
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Riadenie pristupovych prav k triede

Ak je pred deklaraciu triedy uvedeny modifikéator pub1lic, tak je dand trieda viditelna
z l'ubovol'ného miesta (mo6zeme ju pouzivat' na l'ubovol'nom mieste).

Ak pred deklaraciou triedy nie je uvedeny ziadny modifikator, tak je trieda viditeI'na iba
v ramci vlastného balika. Toto vychodzie nastavenie bez modifikatora sa oznacuje ako
package-private.

priklady:

//trieda viditelna v3ade

public class Triedal {
VA

}

//trieda viditelnd iba v ramci baliku (package-private)
class Trieda2 {

[/ ..
}

Riadenie pristupovych prav k ¢lenom inStancii a tried

modifikator public — ¢len instancie/triedy je pristupny na l'ubovol'nom mieste

modifikator protected — ¢len instancie/triedy je dostupny vo vlastnej triede, v podtriedach
(v 'ubovol'nom baliku) a v celom svojom baliku

bez modifikatora (package-private) — ¢len inStancie/triedy je dostupny v celom svojom baliku
modifikator private — €len inStancie/triedy je pristupny iba vo vlastnej triede

Tabul'ka pristupovych prav:

modifikator v ramci triedy v inej triede v podtriede, v inej triede,
toho istého ktora je v inom iného balika
balika baliku
public ANO ANO ANO ANO
protected ANO ANO ANO NIE
bez modifikatoru ANO ANO NIE NIE
private ANO NIE NIE NIE
Doporucenia:

Treba nastavovat’ ¢o najniz$ie pristupové prava .
Clenské premenné je va¢sinou vhodné deklarovat’ pomocou modifikatoru private.

implementéciu v pripade potreby (zapuzdrenie, minimalizécia previazania triedy s okolim).

11
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Zapuzdrenie (encapsulation)

Zapuzdrenie je zoskupenie suvisiacich idei do jednej jednotky, na ktorti sa mozno odkazovat’
jedinym nazvom.

Prikladom moze byt podprogram (procedura, funkcia) ktord zapuzdruje instrukcie.
- Na podprogram sa mozno odkazovat jedinym nazvom.
- Setri nie len pamit poéitaca, ale aj Pudska namahu. Ulahéuje tvorbu zloZitych
programov, pretoze predstavuje koncepcny balik, ktory mozno povazovat’ za
samostatnt ideu (na urcitej Grovni), ktort mozno potom takto pouzivat’.

Objektovo orientované zapuzdrenie — zabalenie atributov (predstavujtcich stav objektu) a
operacii (metdd) do jednej jednotky (do jedného typu objektu). Stav je pristupny a menitel'ny
iba cez rozhranie poskytované zapuzdrenim .

Zapuzdrenie:

- pohlad zvnutra (obsahuje podrobnosti o objekte)

- pohlad zvonku (tvorené rozhranim, neobsahuje podrobnosti o objekte)
Vonkajsi pohl'ad vic¢sinou obsahuje iba niektoré operacie, ktoré tvoria rozhranie objektu, cez
ktoré mozeme s objektom pracovat. V jave ich nastavujeme pomocou pristupovych prav.

__— | getPosition

getColor
/
/ \
\
\

e .

’—ﬁ ( position -

setColor / color )
\ ‘/ rotation .
\ L

\

\
\ ‘ getTransformedPosition ‘

setRotation
\ fireChanged
S~

-

| getRotation

Obrazok 1 Trieda Rectangle - zapuzdrenie stavu a operacii nad obdiznikom

Zapuzdrenie zahriiuje aj skryvanie informacii a implementacii.

Skryvanie informacii znamena, ze informécie v objekte nie sl z vonkajSieho pohl'adu
pristupné. PouZiva sa pre informacie, ktoré nie su dolezité pri pohl'ade zvonku.

Skryvanie implementacie znamena, ze podrobnosti implementacie nie su z vonku pristupné.
Prikladom skrytia implementéacie moZe byt trieda Obd1%n1ik, ktora poskytuje metddu
dajObsah (), vracajucu obsah obdiZnika. Pouzivatel tejto triedy ale napriklad nevie kedy
dochadza k vypoétu obsahu (obsah sa moze vypocitat’ pri zmene dizok stran a ulozit’ od
atributu, alebo sa jeho hodnota neuklada do atributu, ale sa vypocita vzdy pri volani metody
dajObsah ()).

' Pod rozhranim nie je myslena programova konstrukcia interface (napr. v jazyku java), ale Casti objektu
viditeI'né z vonkajsicho pohl'adu.
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Vyhodou dobrého zapuzdrenia je flexibilita pri ipravach. Pozorovatel’ zvonku vie ¢o objekt
dokaze, ale nevie ako. Ak robime zmeny v skrytej implementdcii, tak tieto zmeny maju,
minimalny dopad na zvysok systému.

Sucastou dobrého zapuzdrenia je povolenie pristupu k atribiitom iba cez metddy (vacsia
bezpecnost’ a 'ah§ia modifikovatel'nost’ implementacie).

Urovne zapuzdrenia

0. uroven — koéd bez zapuzdrenia

1. roven — podprogram (procedtra, funkcia)

2. uroven — trieda (objekt)

d’alSie trovne — baliky (len niektoré triedy su dostupné mimo balika), komponenty

Asociacia celku a Casti

Dve najpouzivanejsie asociacie celku a Casti su kompozicia a agregacia.

Kompozicia (zlozenie)

Zlozeny objekt (celok, kompozicia) neexistuje bez svojich Casti (zloziek,
komponentov).

V kazdom okamihu moze byt akykol'vek komponent suc¢astou iba jednej kompozicie.
Ak zanikne celok, tak zaniknu aj vietky jeho &asti. Casti nemusia vzniknut’ pri vzniku
celku.

Kompozicia je vacSinou heterometricka (komponenty su vacSinou réznych typov).
Napriklad lietadlo sa sklad z trupu a kridiel.

Agregacia (zoskupenie)

Zoskupeny objekt (agregécia) moze potencidlne existovat’ bez svojich Casti
(tvoriacich/ konstitu¢nych objektov). Napr. oddelenie moZze existovat’ aj bez
zamestnancov (tato vlastnost’ nemusi byt’ vzdy uzito¢na).

Jeden objekt mdze byt’ sucast’ou viacerych zoskupeni.

Agregécia ma tendenciu byt homeometricka (tvoriace objekty st va¢sinou toho istého
typu). Napriklad les je agregéaciou stromov, stddo zoskupenim oviec.

Agregacia je Specialna forma asociacie. Kompozicia je Specialne forma agregécie (platia pre
fu prisnejSie podmienky ako pre agregéciu).
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Clenské premenné a met6dy triedy (statické premenné a metody)

Clenské premenné a metddy objektu (instancie)
- kazdy objekt ma svoje vlastné premenné
- metody sa vykonavaji nad objektom

Clenské premenné a metddy triedy
- kazdéa premenna existuje prave raz (patri triede, resp. vSetkym objektom). Takéto
premenné existuju aj v pripade Ze nie je vytvoreny ziadny objekt.
- metody sa vykonavajui nad triedou. Pre zavolanie metddy nie je potrebné aby existoval
objekt.

Clenské premenné a metddy triedy sa oznaéuju kI'a¢ovym slovom static. Preto sa
nazyvaju statické.

Na statické premenné a metody triedy sa mézeme odkazovat’ pomocou triedy, alebo pomocou
objektu. Odkazovanie pomocou objektu sa neodporica, pretoze zo zapisu nie je jasné, ze je to
premenna resp. metdda triedy.

priklady:

Trieda.premennd //odporucany spdsob

objekt.premenna //neodportca sa

Trieda.metoda () //odporucany spdsob

objekt.metoda () //neodporuca sa

Obmedzenia v metodach triedy:

- Metddy objektu mdzu priamo pristupovat’ k premennym a metodam triedy.

- Metody triedy mozu priamo pristupovat’ k premenny a metodam triedy.

- Metddy triedy nemdzu priamo pristupovat’ k premenny a metdédam objektu, pretoZe sa
metoda vykonava nad triedou. Pre pristup k premennej alebo metdde objektu, musia
pouzit’ referenciu na objekt. Nemozno pouzit’ slovo this na pristup k premennym
a metddam objektu.

Napriklad trieda java.lang.Math obsahuje premenné (konStanty m, €) a metody pre
matematické vypocty (napr.: sinus, mocnina, maximum, logaritmus). Jej premenné a metddy
su statické vd’aka ¢omu nemusime vytvarat’ jej inStancie pri vypoctoch.

priklad:

int a = Math.max(2,4);

double b = Math.sin(0.1);

double ¢ = 2 * Math.PI * polomer;

Dalsi priklad na statické premenné a met6dy bude uvedeny nizsie.
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Konstanty

Pre definiciu konstanty sluzi kI"i¢ové slovo final. Presnejsie, oznacuje Ze hodnotu mozno
nastavit’ iba raz.
priklad:
public void metoda () {
final int MAX = 10; //priradenie pri deklaréacii
final int MIN;
MIN = -10; //priradenie mimo deklaréacie
//MIN = -20; <- CHYBA konsStanta uz mé& definovant hodnotu

Konstanta sa casto definuje kombinaciou modifikatorov statica final.

priklad:

public class Kalkulacka {
private static final double PI = 3.14159265358979323846;
VA

Ak je konstanta zakladného typu, alebo ret'azec a jej hodnota je v dobe prekladu zndma,
nahradi prekladac¢ na vSetkych miestach v kéde nadzov konstanty jej hodnotou.

Pomenovanie konstant (konvencia):

Nézov konstanty sa sklada z velkych pismen. Ak je ndzov zlozeny z viacerych slov, tak st
slové oddelené podciarkovnikom

priklady:

final int MAXIMUM; //jednoslovny néazov

final int VIACSLOVNY NAZOV; //viacslovny nazov
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Priklad na statické ¢leny

public class Vyrobo
private static
private final i

public static i
return poce

}

public Vyrobok (
pocetVyrobk
ID = pocetV
}

public int dajI
return ID;

}

public static v

//int a = I
//int b = t
int ¢ = v.I

public static v
Vyrobok vl
Vyrobok v2

System.out.
System.out.
System.out

Vyrobok v3
System.out
System.out

a konstanty

k |

int pocetVyrobkov = 0;
nt ID;

nt dajPocetVsetkych () {
tVyrobkov;

) A

ov++;
yrobkov;

dvyrobku () {

oid dalsiaMetoda (Vyrobok v) {

D; <- CHYBA
his.ID; <- CHYBA
D; //<— OK

oid main (String[] args) ({

= new Vyrobok() ;

= new Vyrobok() ;

println (Vyrobok.dajPocetVsetkych
println (vl.dajIdVyrobku()); //1
.println(v2.dajIdVyrobku()); //2

= new Vyrobok() ;

.println(v3.dajIdVyrobku()); //3
.println (Vyrobok.dajPocetVsetkych

(0));

0))s

/72

//3
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Inicializacia ¢lenskych (statickych aj nestatickych) premennych

Clenské premenné (statické aj nestatické) mozno inicializovat’ vyuzitim réznych konstrukeii.

Inicializacia inStanénych premennych: Inicializacia statickych premennych:
- konstruktor

- inicializécia pri deklaracii - inicializécia pri deklaracii

- inicializa¢né bloky - staticky inicializa¢né bloky

- finalne metody” - sukromn¢ statické metody

Kompilator skopiruje nestatické inicializacné bloky do vSetkych konStruktorov.
Inicializa¢nych blokov (statickych aj nestatickych) moze byt’ viacero.
Statické inicializacné bloky sa vykonaju v poradi v ktorom su napisané.

Priklady inicializicie inStanénvch premennvych:

public class InicializaciaKonstruktorom {
private int instancnaPremennal;
private int instancnaPremenna?l;

public InicializaciaKonstruktorom() {
this.instancnaPremennal = 100;
this.instancnaPremenna?2 = 200;

}

public class InicializiaciaPriDeklaracii {
private int instancnaPremennal = 100;
private int instancnaPremenna?2 200;

}

public class InicializaciaInicializacnyBlok {
private int instancnaPremennal;
private int instancnaPremenna?l;

{ //inicializacny blok pre premenne instancie
instancnaPremennal = 100;
instancnaPremenna?2 = 200;

}

public class InicializaciaFinalneMetody ({

private int instancnaPremennal = finalnalInicializacnaMetodal () ;
private int instancnaPremenna? = finalnalnicializacnaMetoda?2 () ;
protected final int finalnaInicializacnaMetodal () {

return 100;

}

protected final int finalnalInicializacnaMetodaZ2 () {
return 200;

}

? Finalne metody st metédy, ktoré nemozno v podtriedach prekryt’ (menit’ implementéciu). Finalnymi metoédami
sa budeme zaoberat’ neskor.

17



OOP 2014 Triedy a objekty UIM FEI STU v Bratislave

Priklady inicializacie statickych premennych:

public class InicializaciaPriDeklaracii {
private static int statickaPremennal = 100;
private static int statickaPremenna? 200;

}

public class InicializaciaStatickyInicializacnyBlok ({
private static int statickaPremennal;
private static int statickaPremenna?2;

static { //staticky inicializacny blok
statickaPremennal = 100;
statickaPremenna?2 = 200;
}
}

public class InicializaciaSukromneStatickeMetody {
private static int statickaPremennal = inicializacnaMetodal () ;
private static int statickaPremenna? = inicializacnaMetodaZ? () ;

private static int inicializacnaMetodal () {
return 100;

}

private static int inicializacnaMetodaZ2 () {
return 200;

}

18



