Objektovo orientované programovanie

(assert)

2. prednaska (3.Cast)

Vladislav Novak
FEI STU v Bratislave
25.9.2014



OOP 2014 Assert UIM FEI STUBA

Assert

- umoznuje testovat’ predpoklad pocas behu programu
- vhodné pre chyby, ktoré by nemali teoreticky nikdy nastat’

Priklady pouzitia

public static void main (String[] args) {
assert 10 == 10 : "popis chyby pri porovnani 10 == 10";
assert 10 == 20; //bez popisu chyby
assert 10 == 20 : "popis chyby pri porovnani 10 == 20";
assert 10 == 20 : 100;

public static double odmocnina (double cislo) {
assert cislo >= 0 : "chybny parameter pre vypocet odmocniny";
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