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Ret’azce

Instancie (objekty) triedy St ring su nemenné (immutable). To znamena, Ze po vytvoreni
objektu nemozno menit’ jeho atriblty (nemozno menit’ reprezentovany textovy ret'azec).

Objekty typu String (aj vSetky ostatné objekty) sa porovnavaji volanim metéody equals,
nie operatorom porovnania == !

priklad:

String strl = "abcd";

String str2 = "efgh";

String str3 = "efgh";

String strda = "ef";

String strd4b = "gh";

String str4 = strda + strdb; //"efgh"

//spravny spdsob porovnania (porovnanie podl’a hodnoty objektu)
System.out.println (strl.equals (str2)) ; //false (rozne hodnoty)
System.out.println (str2.equals (str3)) ; //true (rovnaké hodnoty)
System.out.println (str2.equals (str4)) ; //true (rovnaké hodnoty)

//nespravny spésob porovnania (porovnanie referencii na objekty)
System.out.println (strl == str2) ; //false (rzne referencie, iné objekty)

System.out.println(str2 == str3); //mdze vratit true, pretoze vd’aka optimalizacii
//mbézu str2 a str3 referencovat’ ten isty objekt

System.out.println (str2 == str4); //false (hodnoty su rovnaké, ale su to rozne objekty
//str2 a str4 obsahuji rozne referencie)
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String anotherPalindrome = "Niagara. O roar again!";
char aChar = anotherPalindrome.charAt (9);

0123456 7 8 910111213 14 15 16 17 18 19 20 21
ITIIIaIQIEIFIﬂI-I I?I [rfofafr] Iﬂlﬂlal'lﬂl'il

chazAt (0) charAt(9) charAt (length () -1)

String anotherPalindrome = "Niagara. O roar again!";
String roar = anotherPalindrome.substring(l1l, 15);
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substring (11, 15)

Trieda St ring obsahuje statickii metédu format (), ktord vytvara formatovany ret'azec
rovnako ako rovnomenna metdda v triede PrintStream (str 5). Tato metdda je pretazena':

static String format (Locale 1, String format, Object... args)
static String format(String format, Object... args)
priklad:

public static void main (String[] args) {
String ret;

int i = 10;
double d = 20;
String s = "ahoj";

ret = String.format("i = %d, d = %$f, s = %s%n", i, d, s);

System.out.println (ret) ;
}
vystup:
i =10, d = 20,000000, s = ahoj

ret'azena metdda znamena, ze existuje viacero verzii jednej meto oré sa odliSuju parametrami. Inal

! Pret’ tod , t d tody, kt dl t Inak
povedané existuje viacero metdd s rovnakym menom, ale roznymi parametrami. Pretazenymi metédami sa
budeme zaoberat’ neskor.
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Niektoré d’alSie metody:

boolean equals (Object anObject)
Porovna retazec s inym objektom. Ak st rovnaké vrati true, inak false.

boolean equalsIgnoreCase (String anotherString)
Porovna retazec s inym ret’azcom. Pri porovnavani nezalezi na vel'kosti pisma.

String trim()
Vrati kopiu retazca, v ktorej st vynechané biele znaky zo zaciatku a konca.

int compareTo (String anotherString)
Lexikograficky porovna retazec s inym retazcom.

int compareToIgnoreCase (String str)
Lexikograficky porovna ret’azec s inym retazcom, ale nezalezi na vel'kosti pisma.

String|] split (String regex, int limit)
Rozdeli ret'azec podla regularneho vyrazu. Vrati pole retazcov.

boolean startsWith (String prefix)
Testuje Ci sa retazec zacina Specifikovanym prefixom.

boolean endsWith (String suffix)
Testuje ¢i je ret’azec ukonceny Specifikovanym prefixom.

int indexOf (int ch, int fromIndex)
Vrati index prvého vyskytu znaku ch. Hladanie zacina od znaku s indexom fromIndex.

int indexOf (String str, int fromIndex)
Vrati index zaciatku prvého vyskytu podretazca st r. Hladanie za¢ina od znaku s indexom
fromIndex.

char ] toCharArray ()
Vrati pole obsahujice znaky retazca.

String toLowerCase ()
Vrati kopiu retazca, v ktorej su velké pismena skonvertované na malé pismena.

String toUpperCase ()
Vrati kopiu retazca, v ktorej st malé pismena skonvertované na vel'ké pismena.

String replace (char oldChar, char newChar)
Vrati kopiu ret’azca v ktorej su znaky o1dChar, nahradené newChar.

String replaceAll (String regex, String replacement)
Vrati kopiu ret’azca, v ktorej je nahradeny kazdy podret’azec zodpovedajtici regularnemu vyrazu
regex, retazcom replacement.

String replaceFirst (String regex, String replacement)
Vrati kopiu retazca, v ktorej je nahradeny prvy podretazec zodpovedajuci regularnemu vyrazu
regex, retazcom replacement.
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Trieda StringBuilder

Objekty typu StringBuilder sa podobaju objektom typu String, ale mozno ich
upravovat. StringBuilder reprezentuje postupnost znakov, ktorej dlzka a obsah sa moze
menit’.

Dizka a kapacita

public static void main (String[] args) {
StringBuilder sb = new StringBuilder();
sb.append ("Greetings") ;

System.out.println (sb.length()); //9
System.out.println (sb.capacity()); //16 (kapacita sa mbdZe menit)

01234567 8911112131415
lﬁlfleleltlilﬂlﬂlsi HEEEEN

length() = 9

capacity() = 1lé

Pridavanie znakov

Zakladnymi operaciami ktoré nie si dostupné v triede St ring st metdédy append ()
ainsert () . Tieto metddu su pretazené, aby mohli prijimat’ argumenty 'ubovol'ného typu.
Metddy append () pridavaju znaky na koniec postupnosti, metddy insert () vkladaja
znaky na urcenu poziciu.

priklad — manipulécia s retazcom pomocou StringBuilder
public static void main (String[] args) {
StringBuilder sb = new StringBuilder ("prve druhe");
System.out.println(sb); //prve druhe
sb.append (" tretie");
System.out.println (sb); //prve druhe tretie
sb.insert (5, "AAAA");
System.out.println (sb); //prve AAAAdruhe tretie
sb.delete (2, 5);
System.out.println (sb); //prAAAAdruhe tretie
sb.setCharAt (4, 'B');
System.out.println (sb); //prAABAdruhe tretie
sb.replace (10, 14, "DD");
System.out.println (sb); //prAABAdruhDDetie
sb.reverse () ;

System.out.println (sb); //eiteDDhurdABAArp

(
(

System.out.println (sb.length()) ; //16
System.out.println (sb.capacity()); //26
sb.ensureCapacity (40) ;

System.out.println (sb.capacity()); //54
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Formatovany vystup — trieda PrintStream

Objekt System. out reprezentujuci standardny vystup je inStanciu triedy PrintStream.
Tato trieda obsahuje dve formatovacie metdody fromat () aprintf (), ktoré su vzajomne
ekvivalentné. Obidve metddy maju rovnaku syntax. Obidve metody su pretazené:

PrintStream format (Locale locale, String format, Object... args)
PrintStream format (String format, Object... args)
PrintStream printf (Locale locale, String format, Object... args)
PrintStream printf (String format, Object... args)

- argument 1ocale urcuje narodné zvyklosti
- argument format, predstavuje formatovaci retazec
- argumenty args obsahuju hodnoty uréené pre formatovaci retazec

Formatovaci retazec urcuje ako budu formatované objekty args. Obsahuje neformatovany
text a §pecifikatory formatu. Specifikatory formatu za¢inaji znakom % a na konci majt
konverziu. Znak konverzie uréuje informdcie o type argumentu, ktory sa bude formatovat’.
Medzi percento (%) a konverziu mozno vlozit’ priznaky a Specifikatory. Podrobna
dokumentécie je v java.util.Formatter
http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Formatter.html

priklady konverzie:

d — desiatkové ¢islo

f — desatinne ¢islo

s —retazec

n — znak nového riadku (lepSie pouzit’ $n ako \n)

priklad:
//treba naimportovat:
import java.util.Locale;

public static void main (String[] args) {
int 1 = 10;

double d = 20.12345;

String s = "ahoj";

System.out.format ("i = %d%n", 1); //"1i = 10"
System.out.format ("i = %$#d%n"™, 1); //"1 = #10"
System.out.format ("d = %$f%n", d); //"d = 20,123450"

System.out.format ("d
System.out.format ("d = %
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System.out.format (Locale.FRANCE, "d = %$f%n", d);//"d = 20,123450"
System.out.format (Locale.ENGLISH,"d = $f%n", d);//"d = 20.123450"
System.out.format ("s = %s%n", s); //"s = ahoj"
System.out.format ("i = %d, d = $f, s = %s%n", i, d, s);

//"1i = 10, 4 = 20,123450, s = ahoj"


http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Formatter.html
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Polia — trieda Arrays
cely nazov: java.util.Arrays

import java.util.Arrays;

public class PoleTestl {
public static void main (String[] args) {
String[] polel = {"prvy", "druhy", "treti", "stvrty"}:;
String[] pole2;
String[] pole3 = new String[5];

pole2 = Arrays.copyOf (polel, polel.length);
System.out.println (Arrays. toString (pole?2)) ;
//[prvy, druhy, treti, stvrty]
System.out.println (Arrays.equals (polel, pole2));
//true

Arrays.sort (pole2) ;
System.out.println (Arrays. toString (pole2)) ;

// [druhy, prvy, stvrty, treti]
System.out.println (Arrays.equals (polel, pole2));
//false

int index = Arrays.binarySearch (pole2, "stvrty");

System.out.println ("index="+index+", hodnota="+pole2 [index]) ;

//index=2,hodnota=stvrty
System.out.println (Arrays.equals (polel, pole2));
//false

Arrays.fill (pole3, "neznamy");
System.out.println (Arrays. toString (pole3)) ;
//[neznamy, neznamy, neznamy, neznamy, neznamy]

String[][] ps = { {"jeden", "dva" } , { null , "tri" }
System.out.println (Arrays.toString(ps)) ;

//[[Ljava.lang.String;@cl17164, [Ljava.lang.String;@1fb8ee3]

System.out.println (Arrays.deepToString (ps)) ;
//[[jeden, dva], [null, tri]]

Pred volanim binarySearch musi byt pole usporiadané.

Podobne ako deepToString existuju aj metdody deepEquals a deepHashCode.
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Trieda Math

Trieda java.lang.Math obsahuje konStanty a metddy pre matematické vypocty. Vsetky
metddy triedy Math su statické.

Trieda obsahuje konstanty:
Math.E — zdklad prirodzeného logaritmu (2.718281828459045)
Math.PI — ludolfovo ¢islo (3.141592653589793)

Metody:
Zikladné matematické metody

Metoda Popis

double abs (double d)
float abs(float £f)
int abs (int i)

long abs (long 1lng)

Vratia absolutnu hodnotu argumentu.

Vrati najmensie celé Cislo, ktoré je vicsie,

double ceil (double d) alebo rovné argumentu. Navratovy typ je
double.
Vrati najvicsie celé ¢islo, ktoré je mensie,
double floor (double d) alebo rovné argumentu. Navratovy typ je
double.

Vrati celé Cislo, ktoré zaokrihlenim

double rint (double d :
ouble rint(double d) argumentu. Navratovy typ je double.

long round (double d) Vrati celé Cislo, ktoré zaokruhlenim
int round(float f) argumentu. Navratovy typ je long, alebo int.

double min (double argl, double arg2)
float min(float argl, float arg2)
int min(int argl, int arg2)

long min(long argl, long arg2)

Vrati minimum dvoch argumentov.

double max (double argl, double arg2)
float max(float argl, float arg2)
int max(int argl, int arg2)

long max (long argl, long arg?)

Vrati maximum dvoch argumentov.

Exponencialne a logaritmické metody
Metoda Popis

Vrati mocninu zékladu prirodzeného

double exp (double d) 1 it
ogaritmu.

double log(double d) Vrati prirodzeny logaritmus argumentu.

double pow (double base, double

exponent) Vrati base umocneny na exponent.
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double sqgrt (double d)

Vrati druhtt odmocninu argumentu.

Trigonometrické metody

Metoda
double sin (double d)
double cos (double d)
double tan (double d)
double asin (double d)
double acos (double d)

double atan (double d)

double atan2 (double y, double x)

double toDegrees (double d)
double toRadians (double d)

priklad - zaokrahl'ovanie:

Popis
Vrati sinus argumentu.
Vrati kosinus argumentu.
Vrati tangens argumentu.
Vrati arkus sinus argumentu.
Vrati arkus kosinus argumentu.
Vrati arkus tangens argumentu.

Konvertuje stiradnice %, y z kartezianskej
suradnicovej sustavy do polarnej
suradnicovej sustavy (r, theta) a vrati
theta.

Konverzia uhlov medzi stupfiami a radianmi.

public static void main (String[] args) {

double a = 4.2;
double b = 4.8;

System.out.println (Math.
System.out.println (Math.

System.out.println (Math.
System.out.println (Math.

System.out.println (Math.
System.out.println (Math.

System.out.println (Math.
System.out.println (Math.

ceil(a)); //5.0
ceil(b)); //5.0

floor(a)); //4.0
floor(b)); //4.0

rint(a)); //4.0
rint(b)); //5.0

round (a)); //4L
round (b)); //5L
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Nahodné ¢isla
Jednoduchsi sposob:
Trieda Math obsahuje metédu random (), ktord vracia pseudonahodné ¢islo v rozmedzi 0.0
a 1.0. Rozsah zahriuje ¢islo 0.0, ale nezahrnuje ¢islo 1.0. Pri prvom volani taito metdda
vytvori inStanciu triedy java.util.Random, ktord je potom pouzita aj pri d’alSich
volaniach.
public static void main (String[] args) {

for (int i=0; 1<5; 1i++) {

System.out.println (Math.random()) ;

}

for (int i=0; i<5; i++) {
System.out.println ((int) (Math.random () *10)) ;
}
}
V pripade vi¢$ich narokov:
Na generovanie ndhodnych ¢isiel sluZzi trieda java.util.Random.
//treba naimortovat:
import java.util.Random;

public static void main (String[] args) {
//rovnomerne rozdelenie (nextInt existuje aj bez argumentu)
Random rndl = new Random() ;
for (int i=0; i<5; i++) {
System.out.println (rndl.nextInt (10)) ;

}
System.out.println () ;

//rovnomerne rozdelenie

Random rnd2 = new Random() ;

for (int 1=0; i<5; i++) {
System.out.println (rnd2.nextDouble () ) ;

}
System.out.println() ;

//prirodzene rozdelenie (stred.hodn.: 0, Stand.odchylka: 1)
Random rnd3 = new Random() ;
for (int i=0; i<5; 1i++) {

System.out.println (rnd3.nextGaussian()) ;

}
System.out.println () ;

//nasledujuce dva cykly vygeneruju tu istu postupnost
// (rovnaka inicializacia)
final long INICIALIAZACIA= 100;
Random rnd4 = new Random (INICIALIAZACIA) ;
for (int i=0; i<5; 1i++) {
System.out.println (rnd4.nextInt()) ;

}
System.out.println () ;

rnd4.setSeed (INICIALIAZACIA) ;

for (int i=0; i<5; 1i++) {
System.out.println (rnd4.nextInt ()) ;

}
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System.out.println () ;

Zistovanie informacii o systéme

Metddy triedy System

static Properties getProperties ()

static String getProperty (String key)

static String getProperty (String key, String def)
priklad:

public class MainSystemGetProperty {
private static void printProperty (String property) {
System.out.println (property + "= \"" +
System.getProperty (property) + "\"");
}

public static void main(String[] args) {
printProperty("line.separator") ;
printProperty ("file.separator") ;
printProperty ("path.separator") ;
printProperty ("user.dir") ;
printProperty ("user.name") ;
printProperty ("java.version") ;
printProperty ("java.class.path");
printProperty ("java.class.path");
printProperty ("java.class.version") ;
printProperty ("java.specification.name") ;
printProperty ("java.ext.dirs");
printProperty ("os.name") ;
printProperty ("os.arch") ;
printProperty ("os.version") ;
printProperty ("java.ext.dirs");
}
}
Viac informaécii:
http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/lang/System.html#getProperties--
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