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Premenné

ava sa vyznacuje silnou typovou kontrolou. To znamena, zZe v§ emenné je nutné
J nacuje sil t kontrolou. To zn , Ze vSetky premenné tné pred
pouzitim deklarovat’. Sti¢ast'ou deklaricie je uvedenie typu a ndzvu premenne;.

//deklarécia
int pocet; //premennd typu int s nadzvom pocet

//deklardcia s inicializaciou
int pocet = 1; //premennd typu int s ndzvom pocet
//a pociatoc¢nou hodnotou 1

Typ premennej urcuje hodnoty, ktoré moéze premenna obsahovat’ a tiez operacie ktoré mozno
s premennou vykonavat'.

Typy premennych delime na:

- zéakladné typy
o susucastou jazyka
o premenné tychto typov obsahujli priamo hodnotu

- referencné typy
o triedy, rozhrania, enumeracné typy, polia
o premenné tychto typov obsahuju referenciu na hodnotu (objekt)
o okrem $pecialnych pripadov, hodnoty vytvdrame pomocou operatora new

Zakladné typy premennych

byte — 8 bitové celé ¢islo v rozsahu -128 az 127 (vratane)

short — 16 bitové celé Cislo v rozsahu -32 786 az 32767 (vratane)

int — 32 bitové celé Cislo v rozsahu -2 147 483 648 az 2 147 483 647 (vratane).

U celociselnych hodnét je to spravidla vychodzi typ (ak neexistuje dovod zvolit iny typ).
long — 64 bitové celé Cislo v rozsahu -9 223 372 036 854 775 808 az

9223372 036 854 775 807 (vratane)

float — ¢islo s plavajacou desatinnou ¢iarkou s jednoduchou presnostou. Je definované
normou IEEE 754. V pamati zabera 32 bitov.

double - ¢islo s plavajiicou desatinnou Ciarkou s dvojitou presnost'ou. Je definované normou
IEEE 754. V pamiti zabera 64 bitov.

U necelo¢iselnych hodn6t je to spravidla vychodzi typ.

boolean —ma iba dve mozné hodnoty t rue a false (pravda, nepravda). Jeho vel'kost nie
je presne definovana.

char —umoznuje ulozit jeden 16 bitovy znak v kddovani Unicode. Minimalna hodnota je 0
(\u0000’), maximalna hodnota je 65535 (“\uffff*).

Pozn.: Vsetky zékladné ¢iselné typy st znamienkové.

Pozn.: Jazyk Java ma Specidlnu podporu pre znakové ret'azce pomocou triedy
java.lang.String. Tento typ nepatri medzi zékladné typy, ale ak v programe uzavriete
retazec medzi dvojité uvodzovky, automaticky sa vytvori novy objekt triedy String.
Nemusime pouzivat’ operator new. Objekty triedy St ring st nemenné (immutable), to
znamena ze po vytvoreni nemozno menit’ ich hodnotu.
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Pozn.: Ak napr. potrebujeme pouzit’ celé Cislo, ale typ 1 ong nam nestaci, tak pouzijeme napr.
triedu java.math.BigDecimal.

Druhy premennych

- ¢lenské premenné insStancie

- ¢lenské premenné triedy (statické premenné) oznacuju sa slovom static
- lokalne premenné

- parametre

Pomenovanie premennych
- rozliSuju sa malé a vel'ké pismena
- ndzov sa mdze skladat’ z pismen a &islic v koddovani unicode s Pubovolnou dizkou
- nazov sa musi zacinat’ pismenom, znakom dolar $, alebo pod¢iarkovnikom
- konvencia: ndzov premennej by mal zac¢inat’ pismenom
- konvencia pre premenné ktoré nie st konstantou:
ak sa nazov sklada z jedného slova, tak je st vSetky pismena malé,
ak sa sklada z viacerych slov, tak st vSetky pismend malé okrem zaciato¢nych pismen
druhého a nasledujacich slov
- konvencia pre konStanty: pouzivaju sa iba vel'ké pismenad, ak sa nazov skladé z viacerych
slov tak tieto slova su oddelené pod¢iarkovnikom
-ndzov premennej nesmie byt’ kI'icové slovo (vyhradené slovo)

Pociato¢né hodnoty clenskych premennych inStancii a ¢lenskych premennych tried

Ak nie je ¢lenskej premennej inStancie, alebo triedy priradena pociatocna hodnota, tak jej
kompilator priradi nulova hodnotu, alebo hodnotu null.

Tabul'ka pociato¢nych hodndt:

byte 0

short 0

int 0

long 0L
flaot 0.0f
double 0.0d
char *\u0000"
boolean false

String, alebo iny objekt null

Pociato¢né hodnoty lokalnych premennych

Neinicializovanej lokalnej premennej kompildtor neprirad’uje poc€iato¢na hodnotu. Ak
lokalnej premennej nebola nastavend pociatocnéd hodnota v mieste deklarcie, tak je nutné jej
ju priradit’ pred prvym pouzitim. Pristup k neinicializovanej lokdlnej premennej spdsobi
chybu pri kompilécii.
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Literdly (doslovné hodnoty)
Literal reprezentuje pevni hodnotu v zdrojovom kode. Literal nie je nutné vypocitavat’.
Literal mozno priradit’ premennej zédkladného typu (nepouziva sa new).

Celociselné typy (byte, short, int, 1ong) mézu byt vyjadrené v dvojkovej, osmickove;,
desiatkovej, alebo Sestnastkovej sustave.

Pri zadani ¢isla v dvojkovej sustave treba pouzit’ prefix 0b (nula b).

Pri zadani ¢isla v osmickovej sustave treba pouzit’ prefix 0 (nula).

Pri zadani ¢isla v Sestnéastkovej sustave treba pouzit’ prefix 0x (nula x)

priklady:

int bin = 0b11001; //&islo 25 v dvojkove]j sustave

int osm = 031; // ¢islo 25 v osmickovej sustave
int dec = 25; // ¢islo 25 v desiatkove] sustave
int hex = 0x19; // ¢islo 25 v Sestnaskovej sustave

Cislo typu 1ong sa oznaduje postfixom 1 alebo L. Odportia sa pouzit’ velké L, pretoze malé
1 moze byt tazko rozlisitelné od ¢isla 1.

priklady:

long a = 1234567890123456789L;

long a = 1234567890123456789; <- chyba (mimo rozsahu typu int)

Pri zapise ¢isiel s plavajiicou desatinnou ¢iarkou (f loat, double) mozno pouzit’ postfix:
f alebo F pre cislo typu float,

d alebo D pre €islo typu double.

Ak sa neuvedie ani jeden z postfixov f, F, d, D, tak typ Cisla bude double.

priklady:

float dl = 123.4f; //hodnota typu float

double d2 123.4d; //hodnota typu double

double d3 = 123.4; //hodnota typu double

Pre zadanie ¢isla v exponencidlnom tvare mézeme pouzit’ pismeno e alebo E
priklady:

float d4 = 1.234e2f; //hodnota 123.4 typu float
double d5 = 1.234e2d; //hodnota 123.4 typu double
double d6 = 1.234e2; //hodnota 123.4 typu double

Pre zlepSenie CitateI'nosti kddu mozeme pri zapise Cisla pouzivat’ pod¢iarkovnik.
Podc¢iarkovnik moze byt umiestneny iba medzi ¢islicami (v 16-kovej sustave aj ABCDEF).
priklady:

int a = 12 345 678;

int b = 0x12E0 A487;

double ¢ = 3.141 592 653 589 793;

Literali typu char a St ring moézu obsahovat’ znaky v kodovani unicode (UTF-16).
Znaky a ret'azce mozno pisat’ priamo v editore, alebo pomocou kdodu (v retazcoch mozno
obidva sposoby kombinovat’).

Pri pisani znakov pomocou ich kodu treba pouzit’ prefix \u.

Znaky typu char sa uzatvaraji do jednoduchych uvodzoviek.

Ret’azce typy St ring sa uzatvaraju do dvojitych iivodzoviek.
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priklady:

char z1 = '&';

char z2 = '\u00OEl'; //znak dlhé &

String rl = "Si Sefior";

String r2 = "S\uO0ED Se\uOOFlor"; //Si Sefior

Unicode escape sekvencia mdze byt pouzita na l'ubovol'nom mieste programu, nie len v
znakoch a retazcoch.

Dalsie $pecialne escape sekvencie ktoré mozno pouZit’ pri zadavani znakov a retazcov:
\b backspace (spatny krok o jeden znak) <- Stvorcek (netbeans 6.7.1)

\ t tab (tabulator)

\n line feed (kéd odriadkovania)

\ £ form feed (posun strany) <- §tvorcek (netbeans 6.7.1)

\ r carriage return (ndvrat na zaciatok riadku)<- bez ucinku (netbeans 6.7.1)

\" double quote (dvojité ivodzovky)

\ ' single quote (jednoduché tvodzovky)

\'\ backslash (spatna lomka)

Literdl null

Literal null mozno priradit’ 'ubovol'nej premennej, ktord nie je zékladného typu. Vacsinou
sa pouZiva na oznacenie, Zze dany objekt nie je pristupny. S hodnotou null nemoZno
vykondvat’ Ziadne operacie okrem testovania (¢i dand premennd ma hodnotu null, alebo
nie).

Literal triedy .class

Literal triedy mozno vytvorit pripojenim ,,. class®k ndzvu triedy (napr. String.class).
Tento literal odkazuje na objekt (typu Class), ktory reprezentuje samotny typ. Ziskany
objekt umoziuje ziskat’ informacie o danom type. Je vytvarany automaticky v JVM.
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Pretypovanie zakladnych ¢iselnych typov

Pretypovanie je zmena typu hodnoty (bez zmeny hodnoty, ak je to mozné). Napriklad zmena
hodnoty typu int na double (12 na 12.0). Pretypovane je napriklad mozné medzi
zakladnymi ¢iselnymi typmi (byte, short, int, long, float, double). Nie je mozne
medzi 'ubovol'nymi typmi. Napriklad nie je mozne pretypovat hodnoty typu boolean na
int. Existuju dva druhy pretypovania: implicitné a explicitné.

Implicitné pretypovanie je pretypovanie vykonavajuce rozsirujucu konverziu. Pri tejto
konverzii typu zviacsa nedochadza ku strate informdcie (napr. konverzia int na long, alebo
int na double), pretoze mnozina hodnot, ktora dokaze reprezentovat’ vstupny typ je zvicsa
podmnozinou hodnot, ktoré dokaze reprezentovat’ ciel'ovy typ (neskor si ukdzeme kedy
mnozina hodnét ciel'ového typu nie je nadmnozinou hodnét vstupného typu). Implicitné
pretypovanie automaticky zabezpecuje kompilator. Priklady:

int a = 10;

long b = a; //implicitné pretypovanie int na long

double ¢ = b; //implicitné pretypovanie long na double

Explicitné pretypovanie je pretypovanie vykonavajlice zuzujucu konverziu. Pri tejto konverzii
typu moze nastat’ zmena povodnej hodnoty (napr. konverzia 1ong na int, alebo double na
int), pretoze cielovy typ nedokéze reprezentovat’ vSetky hodnoty, ktoré dokaze
reprezentovat’ vstupny typ. Na vykonanie explicitného pretypovania je nutné pouZzit’ operator
pretypovania. Ten je tvoreny cielovym typom zapisanym v zatvorkach. Priklady:
double a = 10.2;
int b = (int) a; //explicitné pretypovanie

//strata presnosti 10.2 -> 10

int ¢ = 0x1234;
byte d = (byte) c; //explicitné pretypovanie
//strata hodnoty 0x1234 -> 0x34

Implicitné pretypovanie so stratou presnosti
Pri konverzii int na float, alebo 1ong na double mdze ddjst’ ku strate presnosti, ako
ukazuje priklad:
int a = 1000000032;
float bl = a; //strata presnosti
double b2 = a;
int cl = (int) bl;
int c2 = (int) b2;
System.out.println ("a="+a) ; //1000000032
System.out.println ("bl="+bl); //1.0E9
System.out.println ("b2="+b2); //1.000000032E9
( )
( )

System.out.println("cl="+cl); //1000000000
System.out.println ("c2="+4+c2); //1000000032
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Pole

- je objekt, ktory uchovava pevny pocet hodnét rovnakého typu

- dizka pol'a = pocet prvkov pola, je uréena pri vytvoreni pol’a a neda sa menit’

- polozky pol'a = prvky pola, sa v poli identifikuji pomocou celociselného indexu
- index prvej polozky pola je nula

poznamka: pri pristupe k prvku pol'a sa vykonava automatickd kontrola indexu
Deklaracia premennej odkazujucej na pole

typPrvkov[] nazovPola;
Deklarécia nevytvara pole!

priklady:
int[] vysledky; //ak nejde o lokadlnu premennt,
//tak to isté ako: int[] vysledky = null;

int vysledky[]; //funguje, ale podla konvencie sa nepouziva,
pretoze hranaté zatvorky su sucastou definicie typu

Vytvorenie a inicializacia pol'a

tri moznosti:
1. moZnost’ (priklad):
int[] cislal = {10,20,30,40,50};

String[] retazcel = {"autobus", "elektricka", "trolejbus"};

2. moznost’ (priklad):

int[] cisla?2 = new int[5];
cisla2[0] = 10;

cisla2[1l] = 20;

cisla2[2] = 30;

cisla2[3] = 40;

cisla2[4] = 50;

String[] retazce2 = new String[3];
retazce2[0] = "autobus";
retazce2[l] = "elektricka";
retazce2[2] = " trolejbus";

3. moznost’ (priklad):

int[] cislal = new int[] {10,20,30,40,50};

String[] retazcel = new String[] {"autobus","elektricka",
"trolejbus"};

Pomocou tejto moznosti mézeme naraz vytvorit’ a definovat hodnoty prvkov pola

v l'ubovol'nom mieste programu.
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Dizka pola

Dizku pol'a mézeme zistit' pomocou vlastnosti (premennej) Length
priklad:

int[] pole = {10, 20, 30, 40, 50};

int dlzka = pole.length;

Viacrozmerné polia
Viacrozmerné pole je pole, ktorého prvky st polia. Preto m6zu mat’ ,,vnitorné* polia
navzajom réznu dlzku.

priklady:

1. moZnost’:
int[][] cisla3 = { {11,12,13,14,15},
{21,22},
{31,32,33,34,35,36,37},
7

String[][] retazce3 ={{"retll", "retl2", "retl3", "retld", "retld"},
{"ret2l1l", "ret22"},
{"ret31", "ret32", "ret33", "ret34"},
) 2

2. moznost’:
int[][] cislad4 = new int[2][3];

cislad[0][0] = 11;
cislad[0][1] = 12;
cislad[0][2] = 13;
cislad[1][0] = 21;
cislad[l][1l] = 22;
cislad[l][2] = 23;

3. moznost’:
int[][] cislab = new int ][] { (1,2}, {3,4,5} };
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Volitel’'ny pocet argumentov

Pomocou konstrukcie pomenovanej varargs mozno metdde predat’ 'ubovolny pocet
argumentov. Pri pouziti tejto konstrukcie sa za typom posledného argumentu uvedie vypustka
(tri bodky) nasledovana nazvom parametra.

Tato konstrukcia moze byt pouzita v metode, aj v konstruktore.

priklad:
public class VolitelnyPocetArgumentov {
public static int suma(int ... scitance) {

int vysledok = 0;

for( int i1=0; i<scitance.length; i++) {
vysledok += scitancel[i];

}

return vysledok;

}

public static int mocninaSumy (int exponent,
int ... scitance) {
return (int) Math.pow (suma (scitance), exponent);

}

public static void main (String[] args) {
int vysledokl = suma(l,2,3,4,5);
System.out.println(vysledokl); //vytlaci: 15

int polel[] = {1,2,3,4,5};
int vysledok2 = suma (pole) ;
System.out.println (vysledok2); //vytlaci: 15

int vysledok3 = suma () ;
System.out.println(vysledok3); //vytlaci: 0

int vysledok4 = suma (5);
System.out.println(vysledok4); //vytlaci: 5

int vysledok5 = mocninaSumy(4,1,2,3,4);
System.out.println (vysledok5); //vytlaci: 10000

}
Vo vnltri metody sa s parametrom scitance pracuje ako s pol'om.
Metddu mozno volat’ bud’ s pol'om, alebo sekvenciou parametrov.

V priklade mdze byt za formélny parameter scitance, dosadeny I'ubovol'ny pocet prvkov
typu int (nula, jeden, alebo viac), alebo pole prvkov typu int.

Volite'ny pocet argumentov vyuziva napr. metoda printf

//vytlaci: formatovany retazec podobne ako v C s cislom 1234

System.out.printf ("formatovany %$s %$s ako v C s cislom %d%n",
"retazec", "podobne", 1234);
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Operatory

Operatory st Specialne symboly, ktoré vykonéavaju konkrétne operacie s jednym, dvoma,
alebo troma operandmi a potom vracaju vysledok.

Tabul'ka operatorov zoradenych podl’a priority:

postfix vyraz++ vyraz--

unary ++vyraz --vyraz +vyraz -vyraz ~ !
multiplicative *1 %

additive + -

shift << S>> >>>

relational < > <= >= instanceof

equality = I=

bitwise AND &

bitwise exclusive OR *
bitwise inclusive OR |

logical AND &&

logical OR |

ternary ?:

assignment = 4= = *= = Y%= &= = |5 <<= >>= >>>=

- operatory na jednom riadku tabul’ky maju rovnaku prioritu.

- ¢im vysSie je operator, tym ma vyssiu prioritu.

- operatory s vySSou prioritou su vyhodnocované skor, ako operatory s nizSou prioritou.
- vSetky binarne operatory okrem operatorov priradenia sa vyhodnocuju zl'ava doprava
- operatory priradenia sa vyhodnocuju sprava dolava.

Druhy operatorov

Operator jednoduchého priradenia
= operator jednoduchého priradenia

Aritmetické operatory

+ operator suctu

- operator od¢itania

* operator nasobenia

/ operator delenia

% operator celociselného zvySku po deleni

priklad:
12% 5 // hodnota vyrazu je 2
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Unarne operatory

+ oznacuje kladnu hodnotu
- meni znamienko hodnoty

++ zvySuje hodnotu o 1

(operator mozno pouzit’ ako prefixovy, alebo postfixovy -> r6zne hodnoty vyrazu)

-- zniZzuje hodnotu o 1

(operator mozno pouzit’ ako prefixovy, alebo postfixovy -> r6zne hodnoty vyrazu)
! operator logického doplnku, invertuje hodnotu typu boolean

int i =10;

++i //hodnota vyrazu je 11, hodnota premennej i je 11

intj = 10;

j++ //hodnota vyrazu je 10, hodnota premennej j je 11

int k£ =10;

--k //hodnota vyrazu je 9, hodnota premennej & je 9

int /= 10;

[--  //hodnota vyrazu je 10, hodnota premennej / je 9

Operator nad objektmi triedy String

+ operator zretazenia objektov triedy String

"aa" + "bb" //hodnota vyrazu "aabb"

Operatory rovnosti a rela¢né operatory

== rovnasa

I= nerovna sa

> vacsi ako

>= vacsi, alebo rovny
< mensi

<= mensi alebo rovny

Podmienkové operatory

- vykonavaju operécie nad dvoma logickymi vyrazmi

- nemozno aplikovat na Cisla

- najprv sa vyhodnoti 'avy operand a pravy operand sa vyhodnoti iba v pripade potreby

&&  azaroven

I alebo

priklady:

(1==1)&& (2==2)
(1==2)&&(2==2)
(1==2)[ (3==4)
(I==D)[[(1==2)
(1==2)[[(1==1)

// hodnota vyrazu je true, vyhodnocuju sa obidve strany
// hodnota vyrazu je false, vyhodnocuje sa iba I'ava strana
// hodnota vyrazu je false, vyhodnocuju sa obidve strany
// hodnota vyrazu je true, vyhodnocuju sa iba I'ava strana
// hodnota vyrazu je true, vyhodnocuju sa obidve strany
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?: termarny operator — podla pravdivosti prvého operandu, je hodnotou vyrazu druhy, alebo
treti operand

priklad:

true ? 10:20 //hodnota vyrazu je 10

false 2 10 : 20  //hodnota vyrazu je 20
(1==1) 2 10 : 20 //hodnota vyrazu je 10
(1==2) ? (2*5) : (2+5) //hodnota vyrazu je 7

Operator porovnania typu
instanceof

priklad:

//vyraz ma hodnotu true ak premenna je typu String,
//inak ma vyraz hodnotu false

premenna instanceof String

hodnota null nie je inStancia ziadnej triedy
null instanceof String //hodnotou je false

Bitové operatory a operatory bitového posunu
- pre celociselné typy operandov
- vSetky zakladné ¢iselne typy st znamienkové

~ bitovy doplnok

priklad pre hodnoty typu byte:

~25 //hodnota vyrazu Jje -26
v dvojkovej ststave:

~ 0001 1001,

1110 0110,

& bitovy sucin (AND)
priklad pre hodnoty typu byte:
25 & 83 //hodnota vyrazu je 17
v dvojkovej sustave:
0001 1001,
& 0101 0011,

0001 0001,

| bitovy stcet (inkluzivny OR)
priklad pre hodnoty typu byte:
25 | 83 //hodnota vyrazu je 91
v dvojkovej sustave:
0001 1001,
| 0101 0011,

0101 1011,
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~ bitova neekvivalencia (vyhradny OR, exclusive OR, XOR)
priklad pre hodnoty typu byte:
25 ~ 83 //hodnota vyrazu Jje 74
v dvojkovej ststave:
0001 1001,
~ 0101 0011,

0100 1010,

<< bitovy posun dol'ava

PRED: ‘bA‘bB‘bc‘bD‘bE‘bp‘be‘bH}‘*O
< RTRTR TR TR TR R

PO: ‘ba‘bc‘bo‘bE‘bF‘bG‘bH‘o‘
priklady pre hodnoty typu byte:
45 << 1 //hodnota vyrazu je 90

v dvojkovej ststave:
00101101,

01011010,

45 << 2//hodnota vyrazu je 180
v dvojkovej sustave:

00101101,
<< 210

10110100,

>> bitovy posun doprava so znamienkom
PRED: de‘bB‘bC‘bD‘bE‘bF‘bG‘bH‘
\ATATATHSA S ATA

Fo: b |ba | bg | b by | be | b b

priklady pre hodnoty typu byte:

12 >> 1 //hodnota vyrazu je 6
v dvojkovej sustave:

00001100,
>> 110

00000110,

12 >> 2//hodnota vyrazu Jje 3
v dvojkovej sustave:
00001100,

00000011,
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-13 >> 1 //hodnota vyrazu Jje -7
v dvojkovej sustave:
11110011,

11111001,

-13 >> 2 //hodnota vyrazu je -4
v dvojkovej sustave:

11110011,
>> 210

11111100,

>>> bitovy posun doprava bez znamienka

PRED: O—»‘bA‘bB‘bC‘bD‘bE‘bF‘bG‘bH‘
AU AT AT AT AT A

Po: | 0 [b,[ by b | by [ be | be [ bg |

priklady pre hodnoty typu byte:
12 >>> 1 //hodnota vyrazu je 6
v dvojkovej sustave:
00001100,
>>> 110

00000110,

12 >>> 2 //hodnota vyrazu je 3
v dvojkovej sustave:

00001100,
>>> 210

00000011,

-13 >>> 1 //hodnota vyrazu Jje 121
v dvojkovej sustave:

11110011,
>>> 1.0

01111001,

-13 >>> 2 //hodnota vyrazu je 124

v dvojkovej sustave:
11110011,
>>> 210

01111100,
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Operatory zlozeného priradenia
- umoznuju skrateny zapis (mensia pravdepodobnost’ chyby)
priklady:

a += 5 // to isté ako a = a + 5
a —=>5 // to isté ako a = a - 5
a *= 5 // to isté ako a = a *5

a /=5 // to isté ako a = a / 5
a %= 5 // to isté ako a = a % 5
a &= >5 // to isté ako a = a & 5
a |=5 // to isté ako a = a | b
a =5 // to isté ako a = a ~ 5
a <<=5 // to isté ako a = a << 5
a >=5 // to isté ako a = a >> 5
a >>>= 5 // to isté ako a = a >>> 5
Vyrazy

Vyraz je konStrukcia vytvorend z premennych, operatorov a volania metdd. Vysledkom
vyhodnotenia vyrazu je jedina hodnota.

priklady:
T+4*5 //hodnota vyrazu je 27
7+ (4*5) //hodnota vyrazu je 27

(74+4) *5 //hodnota vyrazu Jje 55

int frekvencia;

frekvencia = 2 * 5; //hodnota vyrazu je 10 a je typu int

Najprv sa vykona nasobenie (operator nasobenia ma vyssiu prioritu, ako operator priradenia).
Potom sa hodnota 10 priradi premennej frekvencia. Hodnota celého vyrazu je 10 a typu
int, pretoZe operator priradenia(=) vracia hodnotu, ktora sa priradi jeho l'avému operandu.
Lavy operand tieZ udava typ hodnoty.

Prikazy

Prikaz tvori Giplnu jednotku vykonavaného programu. Prikazy st oddelené bodkociarkou.
Typy prikazov:
- vyrazové prikazy
napr.:
hodnota = 10;
System.out.println (“ahoj”);
Bicykel mojBicykel = new Bicykel();
- deklara¢né prikazy
napr.:
double hodnota = 10;
- prikazy riadenia toku
if, if-else, switch, while, do-while, for, break, continue, return
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Bloky

Blok je skupina ziadneho, alebo viacerych prikazov medzi zlozenymi zatvorkami.
priklad:
if (podmienka) { // zaciatok bloku 1
int a = 10;
System.out.println (“podmienka splnena’”);
} //koniec bloku 1
else { //zaciatok bloku 2
System.out.println (“podmienka nesplnena”) ;
} //koniec bloku 2

Prikazy riadenia toku

Prikazy v zdrojovom subore sa obvykle vykonavaju zhora nadol za sebou. Prikazy riadenia
toku menia poradie vykondvania prikazov na zdklade aktudlnych podmienok pocas
vykondvania programu.

Prikaz if
if (podmienka) prikaz;

priklad:
a2 = 5¢
if ( b < 10 )

d++;

priklad:
a2 = 95
if (b < 10 ) {
c++;
e++;
}
d++;

Prikaz if-else
if ( podmienka ) prikazA ; else prikazB ;

priklad:
a = 5;
if( b < 10 )
c++
else
d++

B 2

15



OOP 2014 Zaklady jazyka UIM FEI STU v Bratislave

priklad:

a = 5;

if( b < 10 ) {
Cardr S

}

else {
d++ ;

}

B 2

Prikaz switch
Prikaz switch dokaze testovat’ hodnoty typu byte, short, char, int, enumeracné typy
a tiez objektov typu Character, Byte, Short, Integer, String.

switch (testovanaHodnota ) {
case hodnotal: prikazA; break;
case hodnota2: prikazB; prikazC; break;
case hodnota3:
case hodnota4: prikazD; break;
default: prikazE; break;

}

priklad:
int a = 1; //2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10
switch( a ) {
case 1:
System.out.println ("A") ;
break;
case 2:
System.out.println ("B") ;
System.out.println ("C") ;
break;
case 3:
System.out.println ("D") ;
case 4:
System.out.println ("E") ;
break;
case 5:
case 6:
case 7:
case 8:
System.out.println ("F") ;
break;
default:
System.out.println ("G") ;
}

vysledky pre rozne hodnoty premennej a:

a 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
vysledok | A B D E F F F F G
C E

16
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Prikaz while
while ( podmienka ) prikaz ;

priklad pre vypis Cisiel od 1 do 10:

int pocet = 1;

while ( pocet <= 10) {
System.out.println (pocet) ;
pocet++;

}

Prikaz do-while
do prikaz while ( podmienka ) ;

priklad pre vypis ¢isiel od 1 do 10:

int pocet = 1;

do{
System.out.println (pocet) ;
pocet++;

}while (pocet < 11);

Prikaz for
dve verzie:

1)

for (1nicializécia ; podmienkaOpakovania ; vykonaneNaKonciKazdehoCyklu ) prikaz ;

priklad (obidva kody vykonaju to isté)

pocet=1;
for ( pocet=1l; pocet <= 10; pocet++) { while ( pocet<=10 ) {
System.out.println (pocet) ; System.out.println (pocet) ;
pocet++;

V inicializacii cyklu for moézeme deklarovat’ premennu. Platnost’ takejto premenne;j je od jej
deklaracie az po koniec cyklu. Mimo cyklu tato premenna nie je deklarovana.
priklad:

for ( int pocet=1l; pocet <= 10; pocet++) {
System.out.println (pocet) ;

}
pocet = 5; //CHYBA

Vyrazy v cykle for nie st povinné

priklad:

for( ; ; ) { //nekonecny cyklus
//prikazy

}

17
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2) nazyva sa rozsireny prikaz for
for( premenna : poleAleboKolekcia ) prikaz ;
- zmensuje pravdepodobnost’ chyby

int[] pole = {1,2,3,4,5,6,7,9,10};

for ( int polozka: pole ) {
System.out.println (polozka) ;

}

Prikaz break

dve formy

- bez navestia (ukoncuje najvnutornejsi prikaz switch, for, while, do-while)
- s navestim (ukoncuje prikaz pred ktorym je zadané navestie)

Priklad pouzitia break bez navestia (hl'adanie pozicie prvku v poli):
int[] udaje = {10,50,40,15,80};
for (int i=0; i<udaje.length; i++) {

System.out.println("i = " + 1i);

if( udajel[i] == 15 ) {
System.out.println("index cisla 15 je " + 1i);
break;

}
}

System.out.println ("uz sme tu");

Priklad pouzitia break s névestim hl'adanie pozicie prvku v poli):
int[][] udaje = { {10, 20}, {11, 22, 33} };
hladanie:
for (int i=0; i<udaje.length; i++) {
for (int 3j=0; j<udaje[i].length; j++) {

System.out.println("i = "+i+", 3 = "+3);

if( udajeli]l [J] == 11 ) {
System.out.println("index cisla 11 je
[" _I_ i + "] [" + j + "]");

break hladanie;//ukonci sa cyklus pred ktorym je navestie

}
}

System.out.println ("uz sme tu");
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Prikaz break mdze ukoncovat’ len prikaz v ramci ktorého je uvedeny
priklad:
break navestie; //CHYBA: nedefinované navestie
navestie:
for( int[] polozka: udaje ) {
break navestie; // OK
}
break navestie; //CHYBA: nedefinované navestie
navestie?2:
{
break navestie2; //OK
}

Prikaz continue
Pouzitie v cykle for, while, do-while
Dve verzie:

- bez navestia (vynecha zvysok tela najvnutornejsieho cyklu for, while, alebo do-while)

- s ndvestim (vynechd zvySok tela cyklu ktoré je oznacené prislusnym navestim)

Priklad pouzitia cont inue bez navestia (vypocet sumy parny Cisiel):
int[] udaje = { 4, 7, 5, 2};

int suma = 0;
for( int polozka: udaje) {
if( polozka % 2 != 0 ) { //ak nie Jje parne
continue;

}

suma += polozka;
}

System.out.println ("suma = + suma) ;

priklad pouzitie continue s ndvestim (vypis riadkov (podpoli), ktoré obsahuju iba vel'ké

pismena):

char[][] udaje = { {'A', 'B', 'C', 'D' },
{lEl, lfl, lGl, lHl },
{'j-'[ |j|, |k|, |l| },
{ |M|’ |N|’ |O|’ |P|} };

hladanieRiadkov:

for( char[] podpole: udaje) {
for ( char pismeno: podpole ) {
//ak nie velke pismeno
if( ! Character.isUpperCase (pismeno)) {
//vynecha zvysok cyklu, ktory je oznaceny navestim
continue hladanieRiadkov;
}

}
System.out.println (podpole) ;

19



OOP 2014 Zaklady jazyka UIM FEI STU v Bratislave

Prikaz return

Prikaz return zaisti opustenie funkcie vrati riadenie toku tam, odkial’ bola funkcia volana.
Dve verzie:

- bez navratovej hodnoty

- s nadvratovou hodnotou

priklady:

void funkcial (int parameter) {

return;

}
int funkciaZ2 (int parameter) ({

return 10;

Ak sa za return nachadzaju prikazy, ktoré sa nikdy nevykonaju (k6li return), tak
kompilator vyhlési chybu.
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