Objektovo orientované
programovanie

Vladislav Novak
vladislav.novak@stuba.sk
C514

23.9.2014


mailto:vladislav.nova@stuba.sk
mailto:vladislav.nova@stuba.sk
mailto:vladislav.nova@stuba.sk
mailto:vladislav.nova@stuba.sk

Obsah predmetu

 objektovo orientovany pristup

* programovaci jazyk a technolégia Java

— okrem casti nevyhnutnych pre vyucbu OOP, preberieme aj
niektoré dalsie uzitoCné Casti

— konzoloveé aplikacie

— grafické aplikacie
* hlavnym cielom bude OOP, nie tvorba grafickych aplikacii
* kniznica pre vyucbu OOP

e vybrané Casti UML (Unified Modeling Language)

— graficky jazyk (diagramy)

— opis systémov (analyza, navrh, atd.)

— diagram tried




Literatura

* web-stranka predmetu
http://www.uim.elf.stuba.sk/kaivt/Predmety/OOP

* on-line dokumentacia
— hlavna stranka

http://docs.oracle.com/javase/8/docs/

— java tutorial
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/

— API
http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/
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Podmienky

* pocas semestra mozete ziskat 100 bodov,
skuska nebude

* rozpis moznosti ziskania bodov za semester:
— velké zadania 40 B
* 4 zadania po 10B
— riesenie prikladov na cviceniach 14B
e 7 cviceni po 2 body
— pisomky 46 B
* 3 pisomky, priblizne po 15 B
* na zapocet treba ziskat minimalne 56 B



Zadanie (10 bodove)

zadanim bude vytvorenie aplikacie
sucastou zadania bude aj diagram

hodnotit sa bude najma navrh, struktura, pouzitie
principov objektovo orientovaného programovania

zadanie musi byt tiez funkéné a prehladné z
pouzivatelského hladiska

odovzdanie zadania
— prezentacia na cviceni

— do AIS v stanovenom formate
* odovzdajte cely projekt aj s pouzitymi kniznicami (okrem Standardnej).
* odovzdajte komprimovany adresar v ktorom sa nachadza projekt s
kniznicami
* pre komprimaciu pouzite format .zip



Zadanie (10 bodove)

oneskorené zadanie (neplati pre posledné zadanie)

— kazdy den jeden bod dole, ale najneskér do tyzdna
* streda na cviceni max. 10 B
* streda do AIS do polnoci max. 9 B
 Stvrtok do AlS do polnoci max. 8 B

e utorok do AIS do polnoci max. 3 B
streda na cviceni max. 2 B

— aj oneskorene odovzdané zadanie musi byt odprezentované
posledné zadanie musi byt odovzdané nacas



* \Vlybavit konta



