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Úvod 
 

Tento dokument opisuje jednu z možností ako nainštalovať potrebné vývojové nástroje 

pod operačným systémom Windows a vytvoriť jednoduchý program. Prvým krokom bude 

inštalácia JDK (Java Development Kit). JDK obsahuje všetko potrebné na vývoj aplikácii. Pre 

uľahčenie vývoja však budeme používať grafické vývojové prostredie Netbeans, ktoré 

nainštalujeme v ďalšom kroku. 

 

Java (Java Development Kit) 

Inštalácia Javy 
 

Java platforma zastrešuje viacero edícii: 

- Java ME (Java Mirco Edition) 

- Java SE (Java Standard Edition) 

- Java EE (Java Enterprise Edition) 

- JavaCard 

- JavaFX 

 

Na predmete budeme použiť Java SE.  

 

Získanie inštalačného súboru 
 

V internetovom prehliadači otvorte stránku: http://www.oracle.com 

 

 
V hornom menu kliknite na Downloads. 

 

 

 
Nižšie na stránke nájdeme časť obsahujúcu odkazy na javu. Kliknite na Java SE. 

 

Poznámka: Na samotný beh aplikácii by stačilo nainštalovať JRE (Java Runtime 

Environment). JRE nemusíme inštalovať pretože je obsiahnuté v JDK. 

 

http://www.oracle.com/
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Klikneme na jednu z vyznačených možností. 

 

8u20

verzia javy

číslo aktualizácie

 
 

Poznámka č. 1: Označenie 8u20 nás informuje o verzii javy a jej aktualizácii (update), tak ako 

je uvedené na obrázku. 

 

Poznámka č. 2: Na tejto stránke možno stiahnuť aj javu integrovanú s netbeans-om. 
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Akceptujeme licenciu (Accept License Agreement) 

  

 
 

Zvolíme vhodnú verziu a spustíme inštaláciu. 
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Nastavenie systémovej premennej (Windows 7) 
 

Pre bezproblémový chod java nástrojov je po nainštalovaní vhodné nastaviť v systéme cestu 

ku priečinku obsahujúcemu spustiteľné súbory java, javac, javadoc atď. do premennej 

Path. Cesta závisí od inštalácie, väčšinou je:  

c:\Program Files\Java\jdk1.8.0_20\ (podľa verzie sa môže meniť) 

 

Stlačte klávesy: win + pause/break         

 

 

 
V ľavej hornej časti zvoľte: Advanced system settings 

 

 
Vyberte kartu Advance a kliknite na tlačidlo Environment Variables ...  
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Zvoľte premennú Path (dvojklik, alebo tlačidlo Edit)  

 

 

bodkočiarka
 

a pridajte k nej cestu, napr.: c:\Program Files\Java\jdk1.8.0_20\bin 

Nezabudnite pridať bodkočiarku, ktorá je oddeľovačom ciest ku priečinkom. 

 

Pozor, programy ktoré boli spustené pred zmenou premennej Path, nerozpoznajú túto zmenu 

(to platí aj pre procesy, ktoré sú potomkami predtým spustených procesov).  
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Dokumentácia  
 

on-line 
 

http://docs.oracle.com/javase/8/docs/ (celá dokumentácia) 

http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/index.html (dokumentácia ku štandardnej knižnici) 

http://docs.oracle.com/javase/tutorial/ (tutorial) 

 

off-line 
 

Prejdite na stránku http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 

(s tejto stránky sme sťahovali JDK), v časti Additional Resources sa nachádzajú linky ku 

dokumentácii (on-line aj off-line). 

 

on-line

off-line
 

 

 

 

 

 

 

http://docs.oracle.com/javase/8/docs/
http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/index.html
http://docs.oracle.com/javase/tutorial/
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
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Vytvorenie a spustenie programu v konzole 
 

Vytvorte obyčajný textový súbor Prvy.java (napr. v notepad-e) a uložte v ňom nasledujúci 

program: 

 
class Prvy { 

 public static void main (String[] args) { 

  System.out.println("spustil sa prvy program"); 

 } 

} 

 

 

Kompilácia:  
javac Prvy.java 

 

 

Spustenie programu: 
java Prvy 

(spustí metódu (funkciu) main, v triede Prvy) 
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Netbeans 
 

Netbeans je vývojové prostredie, ktoré budeme používať na predmete. 

 

Inštalacia netbeans 
 

 

Pred inštaláciou netbeans musí byť nainštalované JDK. 

 

 
 

Na stránke https://netbeans.org/downloads vyberte vhodnú platformu (windows, linux a pod.) 

a verziu, ktorá obsahuje JavaSE. 

 

Stiahnite napr. súbor: netbeans-8.0.1-windows.exe a spustite inštaláciu. 

 

 

 

 

  

https://netbeans.org/downloads
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Vytvorenie programu v Netbeans-e 
 

Vytvorenie  nového projektu 
 

 
V hlavnom menu zvoľte File  New Project ... 

 

 

 
 

Zvoľte  Categories: Java  

              Projects: Java Application 

kliknite na tlačidlo Next 
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Vyplňte: Project Name 

Vyplňte: Project Location 

Voľbu Create Main Class  teraz zrušte (vytvorenie triedy bude v ďalšej časti) 

Stlačte tlačidlo Finish 
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Pridanie novej triedy do projektu 
 

 

 
 

V okne zobrazujúcom projekt zobrazte kontextové menu projektu.  

Zvoľte New  Java Class ...  

 

Poznámka: Ak by sa v menu nenachádzala požadovaná položka (v našom prípade Java Class 

...), tak zvoľte Other ...   a vyberte Categories:Java, File types: Java Class 
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V ďalšom okne zvoľte názov novej triedy 

a stlačte Finish  

 

Netbeans nás vystríha, že trieda nie je umiestnená vo vhodnom balíku. Keďže sme sa balíkmi 

zatiaľ nezaoberali, nebudeme si varovanie zatiaľ všímať. 

 

 

Spustenie programu  
 

napríklad z hlavného menu, zvoľte niektorú z možností 

 

Run  Run Project(NazovProjektu)  (F6)                  (spustenie celého projektu) 

Run  Run File    (Shift + F6)      (spustenie aktuálneho súboru) 

Debug  Debug Project (NazovProjektu) (Ctrl + F5)        (ladenie celého projektu) 

Debug  Debug File    (Ctrl + F5)        (ladenie aktuálneho súboru) 

 

V jave môže kód jednej aplikácie obsahovať viacero metód (funkcii) main.   

Spustenie/ladenie celého projektu znamená spustenie metódy main z hlavnej triedy. Ak 

v projekte nie je určená hlavná trieda, netbeans nás vyzve, aby sme ju zvolili. Neskôr môžeme 

zvoliť inú hlavnú triedu. 

Spustenie/ladenie aktuálneho súboru znamená spustenie metódy main z aktuálneho súboru. 

Aktuálny súbor je súbor, ktorý práve editujeme (v okne bliká v kurzor). 
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Použitie knižnice v projekte 
 

Okrem štandardnej knižnice javy, môžeme v projekte využiť ďalšie knižnice. 

 

Pridanie knižnice do projektu 
 

V našich projektoch budeme používať knižnicu, ktorú môžete stiahnuť z http://useobjects.net. 

 

V adresári kde sa nachádza projekt vytvorte podadresár libraries (môžete zvoliť iný 

názov) a do neho stiahnite s uvedenej web-stránky  napr. súbor 

useobjects_v0.7.3_java7.jar.  

 

Teraz nastavíme projekt tak, aby sme v ňom tento súbor mohli použiť ako knižnicu. 

 

 
 

Jednou z možnosti ako pridať do projektu knižnicu je vyvolanie kontextového menu Libraries 

na karte Projects a zvoliť Add Jar/Folder. 

 

V dialógovom okne treba vybrať požadovanú knižnicu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://useobjects.net/
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Pridanie dokumentácie ku knižnici 
 

Netbeans počas editovanie zobrazuje aj dokumentáciu ku štandardnej knižnici jazyka Java. 

Aby netbeans zobrazoval aj dokumentáciu ku pridanej knižnici, musíme vykonať nasledujúce 

nastavenie. 

 

Stiahnite súbor s off-line dokumentáciou ku danej verzii knižnice (v našom prípade 

useobjects_v0.7.3_javadoc.zip) napr. do podadresára libraries. 

 

 
 

V kontextovom menu ku knižnici zvolte Edit  

 

 

 
 

a nastavte cestu ku súboru s dokumentáciu. 


