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Web stranka ku cviceniam v 1. polovici semestra
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 https://useobjects.net/dbs/
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* pracovna verzia uCebného textu (m6ze sa menit)
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Domace ulohy - testy v moodle

/
. A B
» V testoch zaklady, na pisomkach budd narocCnejSie ulohy "
* V 1. polovici semestra : ¢
|
« Kazdy tyzden
o

* Na vypracovanie priblizne tyzden
» Kazdy test je potrebné vypracovat do utorka 23:59 v nasledujdcom tyzdni
» Kazda uloha v teste je za 0,05 bodu

— spolu zo vSetkych testov mé6zete ziskat 7 bodov (v skutoCnosti trochu viac)
* Test mOzete opakovat lubovolny pocCet krat

— do hodnotenia sa bude brat najlepSie dosiahnuté hodnotenie

* Pocet tloh moéze byt kazdy tyzden iny
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Moodle
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https://elearn.elf.stuba.sk/moodle/
Pouzite prihlasovacie udaje do AlIS

— nevytvarajte si novy pouzivatelsky ucet!
Navod

— linku ste uz dostali emailom

Testy (domace ulohy)

Eﬁ 1. test (DU)

— https://docs.google.com/presentation/d/13CatlADiiapOxR5ZDBEVOApMzS10M

leZ9kRKe6ADoEI/edit?usp=sharing

V Moodle je vela kurzov

Do kurzu Databazové systemy sa prihlaste pomocou prihlasovacieho kltuca

— bol zaslany emailom



https://elearn.elf.stuba.sk/moodle/
https://docs.google.com/presentation/d/13CatIADiiap0xR5ZDBEVOApMzS1OMIeZ9kRKe6ADoEI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/13CatIADiiap0xR5ZDBEVOApMzS1OMIeZ9kRKe6ADoEI/edit?usp=sharing
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Bonusové priklady

* Odovzdat na zacCiatku nasledujuceho cviCenia

* Na papiery

* Kreslené rucne

e Uvedte meno a ID

L~

N

« PiSte Citatelne
* Hodnotenie m6ze byt malo prisne
— Vv zavislosti od typu ulohy — pri tvorivych tlohach body hlavne za snahu
- ak ziskate bod, neznamena to, ze vasSe rieSenie je spravne
- ak neziskate bod, vase rieSenie je velmi zlé

— na pisomke bude hotnotenie vyrazne prisnejsie!



Bodové hodnotenie v 1. polovici semestra

Vit o

* Testy v Moodle

9¢0¢ sad

— 7 bodov (v skutoCnosti okolo 7,5 bodu)
* Pisomka v polovici semestra

— 23 bodov
* Bonus

— ? bodov
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Kedy maju sStudenti vol'no (podl'a rozvrhu) na pisomku
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Rozvrh

1. polovica semestra

™~
odovzdat
bonus test do 24:00

prednééka] cviCenie
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Hierarchia datovych modelov
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« Konceptualny navrh

Konceptualny
model

Logicky
model

Fyzicky
model

e



Hierarchia datovych modelov
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« Konceptualny navrh
— nezavisly na type databazy

* Logicky model

Konceptualny
model

Logicky
model

Fyzicky
model

e
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Hierarchia datovych modelov
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« Konceptualny navrh

— nezavisly na type databazy

* Logicky model
— zavisly od typu databazy (na akom principe pracuje)
— (relacna, grafova, dokumentova, ... databaza)

* Fyzicky model

Konceptualny

model

Logicky
model

Fyzicky
model

e



Hierarchia datovych modelov
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)

g * Konceptualny navrh ~ 1. az 3. cviCenie

5 — nezavisly na type databazy

- * Logicky model

g — zavisly od typu databazy (na akom principe pracuje) - 4.az 6. cviCenie

:\ — (relaCna, grafova, dokumentova, ... databaza)

?, * Fyzicky model

g — zavisly od Specifickych vlastnosti implementéacie

;Eii — (Oracle, Postgresqgl, MySQL, SQLite, MongoDB, Neo4j, Redis)

: Fonceptuany

model

Fyzicky
model

15 ——
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Tvorba informacného systému

animacia
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Analyza poziadaviek:

Vytvorte evidenciu zamestnani. na funkcionalitu

. -
Zadanie:
na predmete budeme riesiet len niektoré pravidla, stvisiace s tdajmi

dalSie poZiadavky

{ Analytik: Co konktréne treba evidovat? ] =

na Udaje na tomto predmete

L Zékaznik: Kto pracuje v akej profesii. l

Specifikacia systému
Navrh:

Realny svet
Konceptualny model:

5
X r L abstraktné entity
MnoZina fyzické entity Mnozina Mnozina .
L a4 zamestnani: pmfey" N
a f
y e @ :V — — Murdr
[ & &— . [ poear

Programétor |

PO EE—

e |

Drevorubat

Logicky model relaénej databazy:

Ludia Profesie
Evidentné Cislo Evidentné . Min.
o' Meno Priezisko Plat  CES Savisiace oo Nazov  Popis
tiadky: 1
Al | b
Q | 1 .
é 1 | Polca
[ 1 :
{ | Programtor
4 { } Drevorubat

Fyzicky model relacnej datatabazy:

Databazu up!

podra é y detailov itého systému

Implementécia

Nasadenie

Udrzba

(" Analyzujeme a navrhujeme:
- Struktiru ddajov:
typy entit, typy vztahov
- pravidla (obmedzenia):

Moze jeden &lovek pracovat vo viacerych profesiach? V réznych ¢asoch? V tom istom ¢ase?

Mbze €lovek menit profesiu?

yv

MoZze byt v databaze profesia, ktorti nevy Ziadny ¢lovek

Musime vediet, ktoré Gidaje reprezentuij, ktoré entitiy redlneho sveta.
Cast idajov musf byt i ifika {\ ie kIGg.

=
o=
L
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Datovy model
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e Diagram

» Textovy popis obsahuje to, €o sa neda zachytit' v diagrame
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Konceptualny model

» Entitno-relacny model
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Konceptualny model
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)

7  Entitno-relacny model
S : : :

> — angl.: entity-relationship model

2

§<

>
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Konceptualny model
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 Entitno-relacny model

— angl.: entity-relationship model

9¢0¢ sad

T

— graficky zapis: entitno-relacny diagram
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Konceptualny model

O : I

o * Entitno-relacny model [ ERM

5 — angl.: entity-relationship model —

- — graficky zapis: entitno-relacny diagram

3 [ ERD

-. * RozSireny entitno-relacny model -

§ — angl.: enhanced entity-relationship model/diagram

§ — skratky: EER model (EERM) / EER diagram (EERD)

21
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Konceptualny model

* Entitno-relacny model - ERM
— angl.: entity-relationship model — o
- graficky zapis: entitno-relatny diagram
ERD
* RozSireny entitno-relacny model D

— angl.: enhanced entity-relationship model/diagram

— skratky: EER model (EERM) / EER diagram (EERD) N

(E)ER model

V réznej literature,

r6zne grafické znacky,

ale aj vyznam

nie je Standardizovany.

_—

4
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Konceptualny model

—

» Entitno-relacny model

B angl': entity-l’elationship model P

T

— graficky zapis: entitno-relacny diagram =
e (E)ER model

I . ERD nie je Standardizovany.
* RozSireny entitno-relacny model - V roznej literattire,

— angl.: enhanced entity-relationship model/diagram rézne graficke znacky,
ale aj vyznam

— skratky: EER model (EERM) / EER diagram (EERD) N ; 4

Na predmete
budeme pouzivat
zvolené znacCenie

a sémantiku (vyznam)

\\\

_—




Dal3ie prostriedky pre modelovanie
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 UML (Unified Modeling Language)
* ORM (Object Role Model)
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Priklad 1.1 - stavebna firma

Vit o

Vytvorte datovy model firmy, pre evidenciu:
- zamestnancov a ich hierarchie,
- projektov, na ktorych firma a jej zamestnanci pracuju,
- pridelenie aut zamestnancom.
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Priklad 1.1.a — stavebna firma

Vytvorte datovy model firmy, pre evidenciu:
- zamestnancov a ich hierarchie,
- projektov, na ktorych firma a jej zamestnanci pracuju,
- pridelenie aut zamestnancom.

a) ldentifikujte typy entit a vztahov medzi nimi.
V pripade potreby aj role vo vztahoch.
Identifikujte, aké Gdaje o entitach a vztahoch bude system obsahovat.
Doplnte model o atributy.



[ animacia

Priklad 1.1.a — stavebna firma - rieSenie
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InStancie v redlnom svete InStancie ako Udaje zapisané na papierovych kartach/listkoch
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Priklad 1.1.b - stavebna firma
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b) NaznacCte méznosti implementacie v C++
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

Vit o
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

Vit o

Struktara
udajov

9¢0¢ sad
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

vvvvvvvvv Men Adresa
Struktara
udajov
Zamestnanec
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

“““““““““ Meno Adresa
struct Zamestnanec { Struktura

Strlng meno; Zamestnanec UdaJOV
string adresa;
Zamestnanec *nadriadeny;
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Vit o

Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++
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Meno Adresa
struct Zamestnanec { Struktura

Strlng menO; Zamestnanec UdaJOV
string adresa;
Zamestnanec *nadriadeny; ZeesansE

nadriadeny podriadeny
7 w




Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

Vit o

o struct Zamestnanec { Struktura
o string meno; tdajov
N i :

A string adresa; .
» Zamestnanec *nadriadeny;
=

2
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

Vit o

o struct Zamestnanec { Struktura
o string meno; tdajov
N i :

A string adresa; .

» Zamestnanec *nadriadeny;
=

2

6< }I
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

vvvvvvvvvv

- struct Zamestnanec { Struktura
o string meno; tdajov
) i .
N string adresa; .
» Zamestnanec *nadriadeny;
=
2
> Y
0]
=3
(0]
struct Auto { @ @
VIN
%‘ string vin; @”
o string ecv;
QD . . Auto
~ string znacka;
% string model;
i) Zamestnanec *zamestnanec;
~—*
S b
>
<
3
o
o
@
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

vvvvvvvvvv

- struct Zamestnanec { Struktura
o string meno; tdajov
N i :
N string adresa; .
» Zamestnanec *nadriadeny;
=
2
> Y
(1)
3.
D
struct Auto { @ @
VIN
%‘ string vin; @”
o string ecv;
QD . . Auto
~ string znacka;
% string model;
2 Zamestnanec *zamestnanec; Zamestanec Auto
—
S b
=)
<
3
o
Q.
@

37



Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

Vit o

o struct Zamestnanec { Struktura
o string meno; tdajov
N i :
N string adresa; .
» Zamestnanec *nadriadeny;
=
2
> Y
(1)
3.
D
struct Auto {
%\ string vin;
o string ecv;
o i :
~ string znacka;
% string model;
2 Zamestnanec *zamestnanec;
—
S b
=)
<
3
o
Q.
@
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

vvvvvvvvvv

- struct Zamestnanec { Struktura
o string meno; tdajov
N i :
N string adresa; .
» Zamestnanec *nadriadeny;
=
2
> Y
D
=3
D
struct Auto {
%\ string vin;
o string ecv;
o - .
~ string znacka;
% string model;
i) Zamestnanec *zamestnanec;
—
S b
=)
<
5
o
Q.
@

Projekt
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

vvvvvvvvvv

- struct Zamestnanec { Struktura
o string meno; tdajov
) i .
N string adresa; .
» Zamestnanec *nadriadeny;
=
2
6< }I
0]
=3
(0]

struct Auto {
%\ string vin;
o string ecv;
) : .
~ string znacka;
% string model;
i) Zamestnanec *zamestnanec;
~—*
S b
>
<
3 | CHIRCD
% struct Projekt {
= string nazov;

. . Projekt
string popis;
list<Zamestnanec*> zamestnanci;
h
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

vvvvvvvvvv

- struct Zamestnanec { Struktura
o string meno; tdajov
N i :
N string adresa; .
» Zamestnanec *nadriadeny;
=
2
> Y
(1)
3.
D
struct Auto {
%\ string vin;
o string ecv;
o ; :
~ string znacka;
% string model;
i) Zamestnanec *zamestnanec;
—
S b
=)
<
3 | CONCD
% struct Projekt {
= string nazov;

string popis; o
| ISt<Za mestnan ec*> zamestnan CI’- Projekt Pracuje na Zamestnanec
I

41



Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

vvvvvvvvvv

- struct Zamestnanec { Struktura
o string meno; tdajov
N i :
N string adresa; .
» Zamestnanec *nadriadeny;
=
2
6< }I
(1)
=3
D
struct Auto {
%\ string vin;
o string ecv;
o - .
~ string znacka;
% string model;
i) Zamestnanec *zamestnanec;
—
S b
=)
<
3 .
% struct Projekt {

string nazov;
string popis;
list<Zamestnanec*> zamestnanci;

h
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

vvvvvvvvvv

- struct Zamestnanec { Struktura

o string meno; tdajov

N string adresa;

» Zamestnanec *nadriadeny;

o // Auto *prideleneAuto;

o // list<Projekt*> projekty,  — -

<. }; Alternativna

& implementacia

(_E’D. vztahov
struct Auto {

s string vin;

8 string ecv;

) ; .

~ string znacka;

% string model;

i) Zamestnanec *zamestnanec;

<} };

Q_J\ I

>

<

3 .

% struct Projekt {

string nazov;
string popis;
list<Zamestnanec*> zamestnanci;

h
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

Vit o

o struct Zamestnanec { Struktura
o string meno; tdajov
N string adresa;
> Zamestnanec *nadriadeny;
o // Auto *prideleneAuto;
'2 // list<Projekt*> projekty;
o y
(1)
=3
D
struct Auto {
=3 string vin;
8 string ecv;
2 string znacka;
% string model;
2 Zamestnanec *zamestnanec;
c )
Q_J\ I
=)
<
3 .
% struct Projekt {

string nazov;
string popis;
list<Zamestnanec*> zamestnanci;

h
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

vvvvvvvvvv

struct Zamestnanec { Struktura

o e ian: Jdaj
vs) string meno; Gdajov Zamestnanec jan; Udaje
g <tring adresa: Zamestnanec peter,

S g ' , == Zamestnanec juraj; =

o Zamestnanec *nadriadeny; Auto sportiak:

o // Auto *prideleneAuto; Auto nakladiak;

s // list<Projekt*> projekty; Projekt most;

g b Projekt vysielac;

® struct Auto { Pre prehladnost bude v implementacii menej Gidajov

string vin;
string ecv;
string znacka;

Meno: Jan Veduci

Adresa: Bratislava, Podnikatelska 10

string model;
Zamestnanec *zamestnanec;

o VIN: 5YJSA1DGODFP14705
Meno: Peter Plavec e a ECV:  BAOO7JB
7 e Znagka: Lamborghini

Adresa: Bratislava, Mokra 20 Model: Aventador

[opow Aurenidasuoy e poAn

. i L
}I . nadriadeny nadnad;ny
‘.QD 3 i pracuje na prciisne Meno:  Juraj Horsky ’
struct Projekt { / " \ "
string nazov; ot T l l
) . Zuacka: Zpeio Lz 3N FRRA
string popis;
list<Zamestnanec*> zamestnanci;

Nazov: Most cez Dunaj ’ ‘ Néazov: Internet pre studentov

.
} ) Popis: Oprava osvetlenia Popis: _ Instalacia vysielata 4G a wifi
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

,,,,,,,,,,,

struct Zamestnanec { Struktura . . i

) A .
vs) string meno; Gdajov Zamestnanec jan; Udaje
(£ <tring adresa: Zamestnanec peter;
S g ' . = Zamestnanec juraj, —
o Zamestnanec *nadriadeny; :

Auto sportiak; —_—
- // Ayto *p.r/de/eneAu.to; Auto nakladiak: =
2 }.// list<Projekt™> projekty; Projekt most; Napriklad premenné vo funkcii main
g ' Projekt vysielac;
® struct Auto { Pre prehladnost bude v implementacii menej Gidajov

string vin;

string ecv;

string znacka;

string model;

Zamestnanec *zamestnanec;

Meno: Jan Veduci

Adresa: Bratislava, Podnikatelska 10

o VIN: 5YJSA1DGODFP14705
Meno: Peter Plavec e a ECV:  BAOO7JB
7 e Znagka: Lamborghini

Adresa: Bratislava, Mokra 20 Model: Aventador

[opow Aurenidasuoy e poAn

. o L
}I ‘ nadriadeny nadnad;ny
;QD A\ — P s ieina Meno:  Juraj Horsky ’
struct Projekt { / " \ "
string nazov; ot T l l
. . Ziedln ot Les 3N FRRA
string popis;
list<Zamestnanec*> zamestnanci;

Nazov: Most cez Dunaj ’ ‘ Néazov: Internet pre studentov

.
} ) Popis: Oprava osvetlenia Popis: _ Instalacia vysielata 4G a wifi

46



Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

Vit o

struct Zamestnanec { Struktura . . i
) ! .
vs) string meno; Gdajov Zamestnanec jan; Udaje
(£ <tring adresa: Zamestnanec peter;
Q g ' : = Zamestnanec juraj,  —
o Zamestnanec *nadriadeny; :

Auto sportiak; —_—

- // Ayto *p.r/de/eneAu.to; Auto nakladiak: >
2 }.// list<Projekt™> projekty; Projekt most; Napriklad premenné vo funkcii main
=3 ' Projekt vysielac;
=3
D

struct Auto { Pre prehladnost bude v implementacii menej Gidajov

string vin;

string ecv;

string znacka;

string model;

Zamestnanec *zamestnanec;

Udaje nie st nenastavené!

Meno: Jan Veduci

Adresa: Bratislava, Podnikatelska 10

5YJSA1DGODFP14705

| VIN:
Meno:  Peter Plavec _—— a ECV:  BACO7JB
7 e Znagka: Lamborghini

Adresa: Bratislava, Mokra 20 Model: Aventador

[opow Aurenidasuoy e poAn

. o L
}I . r\z:d(nadeny nadnad;ny
;QD A\ — P s ieina Meno:  Juraj Horsky ’
struct Projekt { / " \ "
string nazov; ot T l l
. } Ziedln ot Les 3N FRRA
string popis;
list<Zamestnanec*> zamestnanci;

Nazov: Most cez Dunaj ’ ‘ Néazov: Internet pre studentov

.
} ) Popis: Oprava osvetlenia Popis: _ Instalacia vysielata 4G a wifi
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

Vit o

9¢0¢ sad

[9pow Auenidasuoy e poAn  SIUSIAD 'T
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

Vit o

@)

vs)

%)

N

o

N

(o)}

-:‘ Zamestnanec jan {

s, .meno = "Jan Hlavny",

‘E,D. .adresa = "Bratislava, Podnikatelska 10",
® .nadriadeny = nullptr

5 h

S Zamestnanec peter {

» .meno = "Peter Plavec",

3 .

S .adresa = "Bratislava, Mokra 20",
_g; .nadriadeny = &jan

Qe; h

3 Zamestnanec juraj {

3 .meno = "Juraj Horsky",

% .adresa = "Bratislava, Tatrancov 30",

.nadriadeny = &jan

h

49
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

9¢0¢ sad
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Zamestnanec jan {
.meno = "Jan Hlavny",
.adresa = "Bratislava, Podnikatelska 10",
.nadriadeny = nullptr

|

Zamestnanec peter {
.meno = "Peter Plavec",
.adresa = "Bratislava, Mokra 20",
.nadriadeny = &jan

|

Zamestnanec juraj {
.meno = "Juraj Horsky",
.adresa = "Bratislava, Tatrancov 30",
.nadriadeny = &jan

h

Projekt most {
.nazov = "Most cez Dunaj",
.popis = "Oprava .....",
.zamestnanci = {&jan, &peter}

I

Projekt vysielac {
.nazov = "Internet pre studentov",
.popis = "Instalacia 5G .....",
.zamestnanci = {&jan, &juraj}

h
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Priklad 1.1.b - stavebna firma - rieSenie pre C++

9¢0¢ sad

T
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Zamestnanec jan {
.meno = "Jan Hlavny",
.adresa = "Bratislava, Podnikatelska 10",
.nadriadeny = nullptr

|

Zamestnanec peter {
.meno = "Peter Plavec",
.adresa = "Bratislava, Mokra 20",
.nadriadeny = &jan

|

Zamestnanec juraj {
.meno = "Juraj Horsky",
.adresa = "Bratislava, Tatrancov 30",
.nadriadeny = &jan

h

Projekt most {
.nazov = "Most cez Dunaj",
.popis = "Oprava .....",
.zamestnanci = {&jan, &peter}

I

Projekt vysielac {
.nazov = "Internet pre studentov",
.popis = "Instalacia 5G .....",
.zamestnanci = {&jan, &juraj}

h

/ﬁ\f\/f%/* O

% Udaje su nastavené

A

h
A

—~ .

uto sportiak {
.vin = "5YJSA1DG9DFP14705",
.ecv = "BA0O7JB",
.znacka = "Lamborghini",
.model = "Aventador",
.zamestnanec = &jan

uto nakladiak {
.vin ="1PJSB20L8KJQ15705",
.ecv = "BA123LI",
.znacka = "Liaz",
.model ="100",
.zamestnanec = &peter



Priklad 1.1.c — stavebna firma

Vit o

c) NaznacCte mo6znosti implementacie v tabulkovom editore.

9¢0¢ sad
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[ animacia }

Priklad 1.1.c - stavebna firma - tabulkovy editor

Zamestnanci umely kra¢
)
8 Meno Adresa Nadriadeny Pridelené auto Evidenéné ¢&islo
N , . ) S < N
o Jan Hlavny Bratislava, Podnikatel'ska 10 NULL 5YJSA1DG9DFP14705 < ~
N ™)
(e}
Peter Plavec Bratislava, Mokra 20 1PJSB20L8KJQ15705 < N
N
=
o Juraj Horsky Bratislava, Tatrancov 30 NULL < ~
<. - > - : Zaradenie na projekt
8< Nadriadeny / podriadeny
=} 5 -
D
5 4 i Pridelenie auta
prirodzeny kla¢
[exly
é VIN ECV Znacka Model Zamestnanec
o
2‘; 1PJSB20L8KJQ15705 BA123LI Liaz 100 —
=
O “—>» 5YJSAIDGIDFP14705 BA007JB Lamborghini Aventador —
D
©
c Priradenie zamestnancov na projekty
[ON
>
< Projekty Projekt Zamestnanec
o 3 . . Fl:l::l:l:l:l:i
o Nazov Popis Evidenéné cislo 1
@
Most cez Dunaj Oprava ..... VaVYaVaN 1
Internet pre Studentov Instalacia 5G ..... -
p ~) o)
-
o)

53




[ animéacia J/ "V tabulkovom editore uréenom \

/

pre kancelarske ucely mézeme

Priklad 1.1.c - stavebna firma - tabulkovy ed ity napisat ubovoiny ex.

9¢0¢ sad
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V relacnych databazach,
ktoré Udaje uchovavaju v tabulkach,

Zamestnanci umely krae ale standardné plati pravidlo, Ze do bunky
mdZeme zadat' len jednu hodnotu.
Meno Adresa Nadriadeny Pridelené auto . Vimplementéciach relacnych databaz |
’ existuju aj rozsSirenia, kde to neplatl’./
Jan Hlavny Bratislava, Podnikatelska 10 NULL 5YJSA1DGI9DFP14705 < :///4\ o
— P
[—) Peter Plavec Bratislava, Mokra 20 1PJSB20L8KJQ15705 < N
N
Juraj Horsky Bratislava, Tatrancov 30 NULL < ~N
: = : = Zaradenie na projekt
Nadriadeny / podriadeny
J
( J
5 5 1,6 Pridelenie auta
prirodzeny kla¢
VIN ECV Znacka Model Zamestnanec
1PJSB20L8KJQ15705 BA123LI Liaz 100 —
“—>»{ 5YJSA1DGIDFP14705 BA007JB Lamborghini Aventador —
Priradenie zamestnancov na projekty
Projekty Projekt Zamestnanec

Nazov Popis Evidenéné cislo I,
Most cez Dunaj Oprava ..... VaVYaVaN 1

Internet pre Studentov Instalacia 5G .....
D))

J)




Priklad 1.1.d — stavebna firma

Vit o

d) Rozlozte zlozené atriblty.

9¢0¢ sad

|dentifikujte viachodnotové atributy.
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Priklad 1.1.d - stavebna firma

* Meno a Adresa — mozu byt zloZzenymi atribGtmi
» Krstné meno a Titul — mézu byt viachodnotovymi atributmi

Projekt

Pracuje na

Meno

Adresa

Zamestnanec

nadriadeny

podriadeny

Prideleny

animacia

Auto




Priklad 1.1.e — stavebna firma

O

o e) Doplrte evidenciu o:

S ¥ . ) . L

> - pocCet odpracovanych hodin zamestnantcov pre jednotlivé projekty,
- - poCet zamestnancov pracujucich na projekte

<.

%) - a celkovy pocet hodin odpracovanych na kazdom projekte.

>

[opow Aurenidasuoy e poAn
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Priklad 1.1.e — stavebna firma

e Atribat vztahu

o
@

g * Odpracované hodiny zamestnanca na projekte

(: * Odvodené atributy

;%;_ * PocCet zamestnancov pracujucich na projekte

%-  a celkovy pocCet odpracovanych hodin na projekte

odpracovanych
hodin

[opow Aurenidasuoy e poAn

Projekt Pracuje na Zamestnanec
PP A -------- . nadriadeny podriadeny
77 Potet T~ o7 Poet N
zamestnancov ) ! odpracovanych )
.haprojekte .- *~._  hodin

58

Prideleny

animacia

Auto

CEE



Priklad 1.1.f — stavebna firma

Vit o

f) Kedy pouzit entitu a kedy atribut?

9¢0¢ sad

[9pow Auenidasuoy e poAn  SIUSIAD 'T




Priklad 1.1.f — stavebna firma

Titul v sikromnej firme nemusi
byt (pre vyhladavanie v Udajoch)
dolezity. Preto moze stacit’ ako

T 9¢0¢ sad

3IUAQIND

Projekt

[opow Aurenidasuoy e poAn

7" Poget

60

Priezvisko

Pocet
odpracovanych
hodin

Pracuje na

.

nadriadeny

Titul

Udeleny

Mesto

Meno Adresa

Zamestnanec

Podmienky
na ziskanie

podriadeny

atribat. Na univerzite je

akademicky titul dolezity (pre
vyhladavanie v Gdajoch), preto
lepSie reprezentovat' entitou.

Povolena

Ulica

animacia

Cinnosti

Cislo
domu

CHE

Prideleny

Auto




Priklad 1.2 — Vek osoby

Reprezentujte osobu a jej vek

9¢0¢ sad
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Priklad 1.2 — Vek osoby

Vit o

Reprezentujte osobu a jej vek

o

Osoba

9¢0¢ sad
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Priklad 1.2 — Vek osoby

Vit o

Reprezentujte osobu a jej vek

) T
7 osota S

9¢0¢ sad

[9pow Auenidasuoy e poAn  SIUSIAD 'T




Priklad 1.2 — Vek osoby

Vit o

Reprezentujte osobu a jej vek

o
\ / narodenia
% Osoba K Osoba

9¢0¢ sad

[9pow Auenidasuoy e poAn  SIUSIAD 'T
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Vit o

Priklad 1.2 — Vek osoby

9¢0¢ sad

SIUBIND 'T
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Reprezentujte osobu a jej vek

) T
7 osota S




Priklad 1.3 — nedefinovana hodnota atributu

vvvvvvvvvv

Hodnota atribdtu nemusi byt v databaze vzdy zaznamenana.

9¢0¢ sad

[9pow Auenidasuoy e poAn  SIUSIAD 'T
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Priklad 1.3 — nedefinovana hodnota atributu

Hodnota atribdtu nemusi byt v databaze vzdy zaznamenana.

9¢0¢ sad

a) Uvedte priklad:
* neznamej hodnoty atributu
* nedefinovanej hodnoty atributu

[9pow Auenidasuoy e poAn  SIUSIAD 'T
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Priklad 1.3 — nedefinovana hodnota atributu

Vit o

5@) Hodnota atribdtu nemusi byt v databaze vzdy zaznamenana.
S

> a) Uvedte priklad:

P * neznamej hodnoty atributu

5 * nedefinovanej hodnoty atribltu

(_E’D.

Neznama hodnota atributu:
* Hmotnost' vyrobku (existuje ale nemusime ju poznat)

[opow Aurenidasuoy e poAn
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Priklad 1.3 — nedefinovana hodnota atributu

vvvvvvvvvv

Hodnota atribdtu nemusi byt v databaze vzdy zaznamenana.

9¢0¢ sad

a) Uvedte priklad:
* neznamej hodnoty atributu
* nedefinovanej hodnoty atributu

T

3IUAQIND

Neznama hodnota atributu:

* Hmotnost' vyrobku (existuje ale nemusime ju poznat)
Nedefinovana hodnota atributu:

* Ulica v adrese, ak obec nema ulice (neexistuje)

[opow Aurenidasuoy e poAn
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Priklad 1.3 — nedefinovana hodnota atributu

Hodnota atribdtu nemusi byt v databaze vzdy zaznamenana.

a) Uvedte priklad:
* neznamej hodnoty atributu
* nedefinovanej hodnoty atributu

Neznama hodnota atribdtu:

* Hmotnost' vyrobku (existuje ale nemusime ju poznat)
Nedefinovana hodnota atributu:

» Ulica v adrese, ak obec nema ulice (neexistuje)

b) Ako oznaCujeme neznamu alebo nedefinovanu hodnotu atribttu?



9¢0¢ sad
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Priklad 1.3 — nedefinovana hodnota atributu

Hodnota atribdtu nemusi byt v databaze vzdy zaznamenana.

a) Uvedte priklad:
* neznamej hodnoty atributu
* nedefinovanej hodnoty atributu

Neznama hodnota atribdtu:

* Hmotnost' vyrobku (existuje ale nemusime ju poznat)
Nedefinovana hodnota atributu:

» Ulica v adrese, ak obec nema ulice (neexistuje)

b) Ako oznaCujeme neznamu alebo nedefinovanu hodnotu atribttu?

Neznama alebo nedefinovana hodnota atributu je oznacovana NULL.
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Priklad 1.4 - softvérova firma

Navrhnite konceptualny model databazy firmy. Databaza bude obsahovat
informacie o zamestnancoch, ich zaradeni do timov a informacie o veducich timov.

Firma ma viacero pobocCiek. Kazdy tim pracuje na jednej z pobociek. Kazdy tim

mOze pracovat na viacerych projektoch. Viaceré projekty mézu byt zadané tym

istym zakaznikom. Databaza obsahuje informaciu o Urovni ovladania

programovacich jazykov zamestnancami. Kazdému projektu su pridelené aj

programovacie jazyky, ktoré su pre jeho realizaciu potrebné. Tiez obsahuje

informé&ciu o tom, ktory zamestnanec pouziva ktoré jazyky na ktorych projektoch.
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Priklad 1.4 - softvérova firma

Navrhnite konceptualny model databazy firmy. Databaza bude obsahovat
informacie o zamestnancoch, ich zaradeni do timov a informacie o veducich timov.

Firma ma viacero pobocCiek. Kazdy tim pracuje na jednej z pobociek. Kazdy tim

mOze pracovat na viacerych projektoch. Viaceré projekty mézu byt zadané tym

Istym zakaznikom. Databaza obsahuje informaciu o urovni ovladania

programovacich jazykov zamestnancami. Kazdému projektu su pridelené aj

programovacie jazyky, ktoré su pre jeho realizaciu potrebné. Tiez obsahuje

iInformaciu o tom, ktory zamestnanec pouziva ktoré jazyky na ktorych projektoch.

" Casto plati:
podstatné meno - typ entity alebo atribat
sloveso - typ vztahu
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Priklad 1.4 - softvérova firma

,,,,,,,,,,,

)

V9]

(0p)

S e D

o

N

(o]

- T,

Q

<.

(@]

D

=3

® Ovlada Zamestnanec Tim Pobocka

Programovaci jazyk

@ Platitel DPH
Potrebny Projekt Priradeny @
Adresa

Zakaznik

[opow Aurenidasuoy e poAn

Vypracovavany
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Priklad 1.4 - softvérova firma

Vit o

MnoZiny entit

Na slajde nie su vSetky mnoziny

O : p

(% MnoZina zamestnancov = {° @ ‘ o @ 9 1 a e @} definované modelom

N wa

S MnoZina programoacich jazykov = {@ l @ :f“. @ i"' ‘ﬁ TS }

(e}

= Mnozina timov = {% ¥ @ , @ ’ n@ ’ g } Priklad obsahu databazy
Q

csvé Mnozina projektov ={ "~ | & | lﬁl ’ @ ’ .}

)

D

MnoZiny vztahov

binarny vztah - mnoZina dvojic binarny vztah - mnoZina dvojic ternarny vztah - mnozina trojic

MnoZina €lenstiev v timoch = { Zamestnanec ovlada =
(€)%,
(6. %)
’%)!
L))

Zamestnanec pouziva na projekte = {
=
©.8 .,
@ .K. W
L

_~ o~
2 (il T il
—

a
T
WWW
,W)l

[opow Aurenidasuoy e poAn
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(2.4 (@, &), (8. %.8)
} (@ T5), (g = B
(£ %) (g 2.8
(:_ 1;%): atd.
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Bonusova uloha

Vit o

(% e Na web-stranke cviéeni

S * Odovzdajte na zacCiatku 2. cviCenia
()]

=

(@]

<.

8<

=3

D
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Zdroje obrazkov

Aplikacia https://app.diagrams.net
https://medium.com/swlh/10-things-every-programmer-should-know-26ba37cfcaf4
https://emojiterra.com/package/

https://stock.adobe.com/search?k=indian+village
https://www.shutterstock.com/search/student-writing-cartoon
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https://app.diagrams.net/
https://medium.com/swlh/10-things-every-programmer-should-know-26ba37cfcaf4
https://emojiterra.com/package/
https://stock.adobe.com/search?k=indian+village
https://www.shutterstock.com/search/student-writing-cartoon
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